рей 


В НЙРЛЯ РЕЛЛЬНИСТЬ. пиши 
ТЕМВЕТЕ О НЕТ Е 


«’ ‚> ВОСК ТАЗ ЗПРЕВ МАЕ ВВОЗ. 3 


у 


7. ТЕ 
/ Ом КМС. 


® 


УЕМТОВЕ 15ГАМО 3 


Сы 


САМЕ ВОТ, ===... 


Шутки в сторону. Читая эти строки, 
ты делаешь первый шаг ктому, 
чтобы проводить свободное время 
увлекательней и с ббльшим кайфом. 
Как? 

Тебе поможет в этом САМЕ ВОУ! 


ВСЕ РАВНО, КОГДА И ГДЕ — 
САМЕ ВОУ и, ВСЕГДА ГОТОВ К ИГРЕ! 


«Громкие слова», — подумают \ 
некоторые. Тогда пусть поймают насна \. \ 
слове! | `. 
Сейчас ты стоишь себе в забитом 
до отказа вагоне метро Суперн 
и читаешь газету или учебник. Скука!.. | 
А вот если бы в руках появился 
САМЕ ВОУ „„, , ты запросто смог бы: 
* Вовремя игры в теннис разгромить 
самого Бориса Беккера! 
* Установить новый рекорд круга 
в гонках Формула 1! 
» Поиграть в любимый Тетрис! 
Остались сомнения? 
Тогда на зависть друзьям, 
соседям и одноклассникам: 
* Проверь свою стратегию 
в шахматной игре Спеззтазег.» 
(16 степеней трудности)! 
* Победи врагов на пути к цели 
в Зирег Мапо [апа;„! 
. Разберись с Мапо & Уозти 
в хаотичном Ром/ег-Риг2!е! 
Словом, просто попробуйте разок 
САМЕ ВОУи — р 
в наших магазинах 
или у одного из друзей. САМЕ ВОУ.. 
САМЕ ВОУ.„ НИКОГДА НЕ НАДОЕСТ! ° позволяет легко менять игровой картридж 
САМЕ ВОУ- и независим от сети ° свободно умещается в сумке, 
и телевизора: работает портфеле или кармане куртки ы 
на 4-х батарейках. » производится только в Японии 
В нем есть все: экран на жидких и уперпорударену молодежи США 
кристаллах, панель управления, и Германии — в 1994 году в этих странах 


регуляторы контрастности изображения продано 26 млн. штук 
и громкости звука! фирменная гарантия Фев@у® — 6 месяцев 


САМЕ ВО\У_ — 
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к. 


ВСЕГДА С ТОБОЙ! 


Магазин 
т Мадагте 


к?! Вы еще не знаете, чт 
нал «Видео-Асс» Бепау® 
№18 — двухтомный 
< { И оба тома одновременно 
Новости от Феа@у*, : р тупили в продажу! 
Бестселлеры „ т ‘да мы вас об этом 
Пепйу* < Е р - предупреждаем 


(и не говорите, что вы не слышали). 
Перед вами обложка первого тома 
урнала. В нем названы победи- 
тели 3-го конкурса читателей на 
лучшее описание игр. 
Купите - не пропустите! 


делированию для 


РБ роннабо оно 


эчащихся художественных ВУЗо 


„Рекомендовано в качестве учебного пособия по ко. 


й 


ВЕАСК НА\К, 


он же ВЕАСК ТНОВМЕ 


Предыстория этой игры довольно проста. Жесто- 
кий правитель 5айас приказал своим войскам за- 
хватить город ТИШЕ, находящийся на юге страны 
Вог4е[апЧ. Бывший король посылает сына, что- 
бы он убил деспота и освободил свой народ от 
жестокого ига. 

Не правда ли, стандартное начало. И сама игра, 
на первый взгляд, ничем особенным не отличает- 
ся, знай себе, обходи ловушки, да постреливай в 
негодяев, эка невидаль. Но не спешите с 
ми — это только на первый взгляд. Поигр. 
увидите, что она является на редкость удачным 
сочетанием лабиринтного боевика с игрой типа 
«квест». В ней полно моментов, когда не следует 
торопиться, а стоит потратить время на беседы с 
заключенными, которые дают ценную информа- 
цию. Сведения, которыми располагают пленные, 
бывают настолько полезны, что в некоторых слу- 
чаях стоит прикрыть информатора от пуль над- 
смотрщиков своим телом. Но, в то же время, в иг- 
ре особо не расслабишься, и в ряд дверей нужно 
не входить, а вкатываться, как пьяный ковбой в 
салун, стреляя во все стороны. 

Вот так беседуя с одними, взрывая и стреляя в 
других, под мрачноватую, но запоминающуюся 
музыку, пройдите штук двадцать подземных ла- 
биринтов и станьте освободителем угнетенного 
народа. 


Нет, не устану писать оды про самые классные 
игры! 

Точно говорят, что у каждой приставки есть свой 
шедевр. Все знают Соника для Сеги, и мы не спо- 
рим — это замечательная игрушка, но «Данки 
Конг» для бирег Мимепдо,„ — это просто улет! 
Каждая новая игра приближает нас к постиже- 
нию виртуальной реальности, но «Данки Конг» 
подошел к ней ближе всех. А почему, спросите 
вы? Все очень просто. «Данки Конг» — это плод 
коллективного разума 170(!!) программистов и 
сверхмощной компьютерной системы фирмы 
«$Исоп Сгар№сз». Чтобы вам было проще оце- 
нить это — скажу, что на такой системе делались 
спецэффекты для «Терминатора-2». Поэтому ка- 
ждую картинку можно вырезать из телевизора и 
вешать на стенку наравне с Рубенсом (не путать с 
футболистом) или Дали (не путать со словарем). 
И если этого никто не делает, то не потому, что 
телевизор резать жалко, а потому, что некогда, 
невозможно оторваться от этой игры. 

Ну, а о чем игра — вы конечно же знаете... Про 
обезьян-с... 
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го 
„`` 
Не дают фирмам-производителям игр покоя лав- 
ры знаменитой и великой «Вупе 2». Оттого и поя- 
вляются многочисленные и иногда весьма даже 
интересные игры, по стилю напоминающие «Дю- 
ну». Стиль этот характеризуется тем, что интелле- 
ктуальная стратегическая «картовая» (но не кар- 
точная) игра происходит в реальном времени. От- 
сюда ощущения игрока четко можно выразить 
фразой: «Эх, мне бы еще одну руку... Ато трех не 
хватает за всем уследить...» 
А теперь добавьте к этой идее хорошее простран- 
ственное изображение, неплохую музыку, а 
главное — роботов! «Мега! Мате» — это перево- 
дится не как «Марина-металлистка», а «неотступ- 
но железные, несгибаемые морские роботы-пе- 
хотинцы», 
Очередной шедевр фирмы «Матсо» ставит перед 
вами сложную задачу —победить два десятка (И! 
генералов-противников и восстановить на Земле 
порядок. Для этого применяется комплексный 


подход. Сначала 
рекомендуется 
проутюжить пози- 
ции противника 
залпом ракет АА 
класса «земля-зе- 
мля», а затем уже 
выбросить туда 
нескольких робо- 
томарин. Так что 
комплексность, комплексность и еще раз комп- 
лексность... Причем, делать все нужно оператив- 
но, пока противник не применил, в свою очередь, 
комплексный подход против вас и не занялся 
«утюжением» вашей территории. 


Поздравляем вас, дорогие читатели, 
к нам пришли всей толпой Смурфы! 
Да здравствует смурфско-человече- 
ская дружба! Но кайфа без работы 
не бывает, и надо помочь делом этим 
милым существам. Фирма шюодгатз 
решила, что без вашей помощи им 
никак не обойтись. 

Суть проблемы заключается в Гарга- 
меле. «В ком-ком?» — спросите в 
Объясняю: «В Гарагмеле». Для со 
сем уж непонятливых, Гаргамель — 
это злой волшебник, помесь Горгоны 
и гоголь-моголя. С явно злобными 
целями он похитил целую плеяду го- 
лубогномов (полный список похи- 
щенных прилагается на стр.126 жур- 
нала). Потому перед вами и Хефти 
Смурфом стоит нелегкая, но привыч- 
ная для нас, героев, задача по спасе- 
нию друзей. Сделать это ух как не- 
легко, поскольку на пути нас с вами 
подстерегают стра-а-ашные опасно- 
сти, жуткие, но симпатичные. То есть 
игрушка вся очень нестрашная и раз- 
решена к показу младшему поколе- 
нию (сестренкам и братишкам). 

Но самая приятная новость, что есть 
версия этой игры для бате Воу,„. Так 
что Смурфы пришли, чтобы стать 
полноправными гражданами видео- 
страны! С чем мы вас еще раз позд- 
равляем! 


зибуоет, Мод 


нейу би оке а Бе ой ОРой сев 


нибло Ноа Нелилеый № исто доле СКО, 
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В нашем полку авиасимулято- 
ров прибыло. (Тем, кто не знает, 
что такое авиасимулятор, реко- 


В1ЗЕ ОР ТН 


Расе оЁ +пе ВоБо!е, или история о 
том, как один хороший робот по- 
очередно избивает множество 
нэхороших. 

Действие разворачивается в да- 
леком будущем. Боевой робот из 
жидкого металла, неожиданно 
подвергается воздействию вируса 
под названием ЭГО. Вирус вселя- 


етв микропроцессорную структу- 
ру робота положительные эмо- 
ции при любых разрушительных 
действиях. Озверевшему от ЭГО- 
изма роботу удается подготовить 
вазстание роботов против людей. 
В ваше распоряжение даотся тех- 


мендуем регулярно читать «Ви- 
део-Асс» Бепёу”). 
Новый авиасимулятор «Тигп & 


нологически. совершенный и мо- 
гучий робот, чтобы подавить сму- 
ту в роботской среде. Зная о ва- 
шем приходе, главный робот за- 
таился в недрах огромного зда- 
ния корпорации ЭлектроКорп и 
приказал своим сторонникам ос- 
тановить вас любой ценой. Но во 
избежание гибели уникальной 
аппаратуры, сражаться вам при- 
`дется без огнестрельного оружия. 
То есть, так сказать, по-деревен- 
ски, на кулаках. 

Авторы решили использовать все 
лучшее, что накопилось в опыте 
<оздания компьютерных едино- 


ЗИРЕН МУНТЕМИО 


Вигп» фирмы АБзонле Ете- 
сиптей! пс. полностью исполь- 
зует возможности суперпри- 
ставки $ирег Мицепоти и обру- 
шивает на игрока целый шквал 
необычайных звуковых эффек- 
тов, ярких цветов и прочих не- 
забываемых ощущений летчи- 
ка. Если вы летите вечером, то 
‘уж поверьте, небо будет, как на 
рекламном проспекты «Вы не 
были на Таити?». Если вдруг под 
самолетом окажется ракетный 
крейсер, то это будет действи- 
тельно крейсер, а не полтора 
прямоугольника. Если вам са- 
дится «на хвост» МиГ-29, то уж 
поджилки точно будут трястись 
— так зловеще реалистично вы- 
глядят бравые советские раке- 
ты... Глаза зажмуришь, и от- 
крыть страшно. Хорошо, что 
хоть ложную мишень можно 
выпустить, зажмурившись. 

Ну, а уж если вы такой мастер и 
с первого раза сядете на свой 
авианосец, не въехав при этом 
носом в камбуз, то вы по праву 
заслужите свои полетные 100 
грамм (компота). 


Е ВОВОТЗЬ 


борств. Программист 
Гари Лич (багу 
1еасв) внес в движе- 
ния роботов свой 
опыт восточных еди- 
ноборств. Роботы, 
кроме того, могут 
выполнять множест- 
во ударов, просто 


невозможных для человека. Иг- 
роки смогут использовать различ- 
ные спецвозможности и секрет- 
ные удары. 

бреса! найк то: Николай Абра- 
мов, «Видео-Асс» Корона. 
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385 ЛИ ВЫ сорвОлИСь спорхыой ппощедки, у/вос остается шанс выжить, мае, 
2:2 схватившись за рога лося. Но страху при этом вы нотерпитесь такого, корова полетит! Куда? 
НЫ что пока не намочили штаны, скорее прогуляйтесь к унитазу. Подождите и увидите сами. 
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Здесь вас ожидает встреча с одним из боссов — Овладев рогами лося, вы неожиданно провалитесь 

сумасшедшим мусорным баком. в дыру. Атам и целая куча призов, и очередной 


босс. Все тридцать три удовольствия! 


‘олжны влезть вверх по этому, п 
транспортеру, идущему вниз. Ну прямо, р | 
‘американский гладиатор! 


Если слишком долго 
стоять на месте, можно 
запросто получить по 
‘башке. Срочно 
расстреляйте этот 
мусорный бак, пока он 
не начал обстреливать 
вас весьма тяжелыми 
предметами. 


Эго босс. Мерзкий тип, 
летает, да еще плюется 
рыбой, такой же 
скользкой и 
противной, как он сам. 
Придется вам полетать 
еще выше, чем он. Ай- ы 
да, Джим, ай-да Ра 
молодец, червяк! а 


Опять собачья цепь. Она очень Обидно, потратив кучу усилий, попасть в. Вот, что значит хорошенько, 
удобна для безопасного преодоления — тупик. Но, может, обилие призов вас утешит? подумать! После того, как вы 
острых зубцов. Но сначала придется слезете с унитаза, вы можете, 


пристрелить собаку. © очутиться прямо в этом месте. 


Дилерскаяжсеть; 


Краснодар 
а Магазин: «Репду@» (ул.Шаумяна, 66) 
«Товары для детей» (ул.Розыбакиова, Красноярск 
«Ушкын» (мкр.8, д.8) а 


ТЦ «Красноярье», «Орбита», 


мы 
‚Магазин: «Оепдуб» (ул. Поморская, 10} агНитохорею 
Е ео (пр-т К.Маркса, 121), 
«Орбита», «Зори Урала», «Культтовары», 
(ул. Ленина, 40), «Рубин», «Огни Магнитки» 


(ул. Штеменко, 34), 
«Книжная Лавка» ( 
т. 
‘телей, 29). ь 
Екатеринбург 
"Маг к» (ул, Шаумя- — Магазин: «Оепдуо» (Волоколамское ш., 1, к.1) 
разины: ис В 
на, 73), в/т «Салют» (ул. Толмачева, 12) Пети ь и 
«Бепдув» (ул. Культуры, 3). Торговая точка: ул.Буженинова, 16. 
м (ул. Воли, Торговая точка: Валдайский пр-д, 16. 
'4За), «Торговый Центр» (ул. КО могакомь, ы 
мандиров, 72), «Дом Книги» (ул. Антона Магазины: «рафазль-Электроника» (ул 
'Валека, 12) ‘няковская, 18), «Игротека Бепау®» (ВВЦ пав. 
Ижевск 
„Магазины: «Бепду®» (отдел в фойе. театра. «Атлас». 
‘Оперы и Балета), ЦУМ, „Магазины: «репду®», 'Б.Покровка, 39 — 
быту», «Арсен: (ул.Кирова, В кинотеатр  «Орленок») Не 
«Золотая линия» (ул. 158), «Каскад» Советская, 16 (ост. о 
о 49), «Дом Быта» (ул.Красноар- И (Ц.Сормова, ул. И ОА 
и о ом О 
Калининград. н. 
Е ть «Дом Репду®» (пр. Металлургов, 
Киев ‚20, к.3), «Детский Мир» (пр. Металлургов, 34). 
«Прайм» Новосибирск 


Магазины: «Сказка» (ул.Красноармейская, 
'54), «Детский Мир» (секция «Тетра-Л»), 
«Аврора» (б-р Перова). 


Бепаух 


ш., 77), 


(Московское. 
'Старо Загора 27 и 141, ул.-Фрунзе 110) 


«Стиплер СПб» (Фонтанка, 105). 
«Континент СП». 
Магазины: «Континент» (Лиговский пр-т, 148), 
‚(Старо-Петергофский пр-. 
т» 44/46}, СКК им.Ленина, «Фирма Форос» 
ЧО Талии, 24) «Мир Игорю Дыбено, 
ее 


„Магазины: «Техническая книга» (ул. Нахимо- 
‘ва, 15}, «Искра» (пр. Ленина, 99), ЦУМ (секция. 
‘на 1-ом этаже»), «Спутник», 

(р-он Томек-1). 
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ГОТОВ СТАТЬ КОРОЛЕМ 
Детенышем Симба полон игривых ужимок: он прыгает и 
падает, и спотыкается, но взрослея и готовясь стать 
королем джунглей, он учится новым движениям и, 
наконец, становится силой, с которой нужно считаться. 


Пр. <-1.< 
'Малыш может 
также уничтожать 
врагов, прыгая 
на них, 


куУвыРрКки 

Если вы нажмете 
‘джойстик вниз, 
‘Симба сделает 

кувырок вперед. 


> Е 5 
Рев маленького 
Симбы может 
заставить врага 
подскочить или 
перевернуться 
вверх ногами. 


[9-23-15 < 
В схватке с 
противником 
‘он может 
швырнуть ого. 


лАНоЙ ЕЕ 
Взрослый Симба о роста 
‘умеет драться ба может 
обеими передними. также бить, как 


‘боксер, прямыми в 
голову. 


‘лапами. 


В стат 
‘использованы 
материалы письма 
Андрея Гузеева и 
Дмитрия Демьянова 
из Москвы. 


«.” Уровень 4. 


ГОРДЛАНДИЯ 


Первые приключения Симбы происходят на 
‚лоне первобытной природы, где много, 
африканских жуков и пресмыкающихся. Это. 
довольно легкая стадия, где вы можете 
научиться кувыркаться, прыгать и 
пользоваться рычанием. Прыгая с площадки 
на площадку, пробирайтесь к выходу в 
северо-восточном углу. Тщательно 
обыскивайте все подозрительные места, чтобы 
собрать побольше призов. Внимательно 
прислушайтесь к советам Льва-отца, 
которыми он напутствует Симбу в дорогу. 

[1] бОмиМоЕ 

В этом месте вы можете найти дополнительное 
продолжение. 

[2] ПРИЗОВОЙ УРОВЕНЬ 

Если взять ярко раскрашенного жука, то 
войдешь в премиальную стадию в конце этого. 
уровня. Ловля жуков — весьма полезное 
занятие. 

[3] ВСТРЕЧА С ГИЕНОЙ 

Встреча с Гиеной в конце уровня не 
предвещает львенку ничего хорошего, но 
когда она устанет и начнет тяжело дышать, 
молодость получит преимущество. Прыгайте 
ей на спину — и победа за вами! 


‘дгеа!агадоп.ги 


— Уровень 
ДОЖДУСЬ, ПОК,! 


7 КЛАДБИЩЕ СЛОНО 


ЕАН алан 


Кладбище слонов — очень мрачное место, заваленное гигантскими костями, 

останками огромных животных. Здесь Симбу преспедуютгиены и подстерегают 

‘стервятники. Они очень хотят, чтобы ваши кости тоже остались здесь. Всехгиен не 

перебьешь, больно их много на этом кладбище, но двухв начале уровня и трех вего 

конце прикончить нужно обязательно. Что касается стервятников, их лучше бить, 

прыгая на них, не дожидаясь, пока они взлетят, 

[1 ДВЕ ГИЕНЫ 

`Уже в самом начале уровня у выступающей груды костей вас поджидают две гиены. Бегите налево и ждите, когда они 

прыгнут. А когда они остановятся, чтобы отдышаться, сами прыгните на них. 

[2] ХВАТАЙ ПРЕМИАЛЬНОГО ЖУКА 

Победив гиен, мчитесь назад влево. Здесь на уступе из костей вы найдете премиального жука. Но смотрите, не схватите 
красного жука с синей головкой. Он ядовит и отнимает жизненные силы. 

| ВОСПОЛНИТЕЛЬ ЖИЗНИ 

Осторожно пройдя по ряду костей, прыгните к отверстию вверху справа. Но дальше вправо не 

двигайтесь, а вместо этого мчитесь назад влево и, в последний момент, прыгните. Так вы у, 

последнего уступа получите восполнитель жизненных сил. 

[4] СМЕРТЕЛЬНЫЙ ФОНТАН 

Вы должны с помощью кончиков пальцев совершить очень быстрые скачки с уступа на 

уступ. Высоко бьет фонтан, и вам придет конец, если только прикоснетесь к нему. 

Нажимайте кнопку прыжка как можно быстрее. 

[5] ПОДБЕРИТЕ СОМИМИЕ 

'Не поленитесь сделать крюк на вашем маршруте, Вернитесь к этому месту и найдете, 

Значок, дающий вси лишнее продолжение, Хотя продолжение не бывает 

лишним! 


‘дгеа{9гадоп. 


Уровень 4. 


ПАНИЧЕСКОЕ 
БЕГСТВО. 


Маленькому Симбе грозит большая беда, когда 
на пути 1 ему попадется стадо бегущих в панике 
‘быков. Он должен мчаться со всех нот, чтобы не 
‘быть растоптанным перепуганными, неведомо 
куда бегущими животными. Но в спешке онне 
должен забывать о крупных камнях, о которые 
может споткнуться. Для малыша это серьезная 
проблема. Но вы докажете, что лев — одно из 
самых быстрых животных. 

1. Оставайтесь спрова, пока не пробежит первая 
волна быков, затем переместитесь к центру. 3 ей 

2. Когда увидите приближение медлитольного быка, займите место чуть справа от. 
него. 

3. Когда на экране замерцает камень, считайте до 

чтобы не споткнуться. Впрочем, кому-то надо считает 

как считает и как бегает. 

4. Расположитесь в центре и, продолжая считать до четырех, перепрыгивайте через 
появляющиеся камни. 

5. Тем же способом перепрыгните через два комн: 

6. Сразу же после двух камней быстро сверните нал 


_ слухнем ‘важен, чем ловкость и. а рота. 
И ПОЙМАЙТЕ ЖУКА _ 
Если перекатиться сквозь стену слева, можно, 
О) будет восстановить мет и: Гука. 
и 


Если вы про ите путь вправо, 

срезая: пороги, за вами увяжотся 

ийся булыжни 
райся, чтобы он васне на! гнал, и 

| катись кубарьм, пока на ие и 
| встретится дикобраз. Подкатитесь под. 
него, камень вас не достанет, а заодно и 
прихлопнете дикобраза. я 


Е, 
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ЗИРЕЙ МИМТЕМИО 


Рой 


требуется для того, чтобы стать 
опасного изгнания в пустыне, он 


оего заклятого враг 
осле тягот ссылки в пустыне Симба наслаждается в 


_ сочных джунглях. Там он воюет с ядовитыми 
Е сук ми излобными жабами.. 
Преодолевая трудности во время своих 


иключений Симба вырастает сильным и 
ким емуи нужно быть, чтобы 
выжить в суровых испытаниях, которые, 
припасли джунгли для своего будущего 
короля. 
На следующих уровнях Симба должен будет 
ВОС ЕЧЕЬЕ 


авистливых врагов. 
с... 


[а] НЕ БУЛЫЖНИК 


_ [8 НЕУКОЛИСЬ 
_ Какуберечься от игл 
_ дикобразов? в : 
Приблизившись к нему, прокатитесь 7’ ч 
вперед кубарем и опрокиньте его на 

спину, затем наб айтесь наею 

мягкое брюшко. Покончив с 7 ( 
‘дикобразами, продолжайте 
движение влево. 


Уровень 7. 


СУДЬБА СИМБЫ 


Сэтого уровня неприятности льются на вас потоком. 
Папа-лев убит своим коварным братом, и Симба 
‘решает отомстить. К счастью, с победой над большой 
ториллой, Симба стал по-настоящему взрослым львом, 
готовым испытать свою ловкость в схватке со все более 
свирепеющими врагами. Теперь у Симбы два 
атакующих приема: он может смазать одной лапой и, 
встав на задние ноги, вцепиться во врага обеими. 
передними лапами. Оба приема хороши. 
ПТЛЕОПАРДЫ 

Одна за другой нападают стаи леопардов, но. мудрый 
Симба может справиться с ними всоми, не пострада 
Просто встаньте неподвижно ивыбрасывайте вперед. 


[2] РОК-Н-РОЛЛ Е 
Вам придется продираться сквозь лианы, в том. 

числе и черезтакие, которые удерживают от 

падения огромные камни. Держитесь подальше от 

этих камней. Однако учтите, что некоторые из них | 
падают в очень выгодных для вас местах, позволяя = 
перебираться через колючий кустарник или _ 
влезать на высоко расположенную площодку. | 
[3] КАТЯЩИЙСЯ КАМЕНЬ. РОЯ 
Когда вы будете проходить под этим большим. 
камнем, он свалится и покатится следом за вами 
‘по склону холма. Пока не поздно, нажмите 
‘джойстик влево и соскочите с края площадки, 
чтобы вас не расплющил камень. 

[4] ЗВЕРИНЫЙ РЫК 

Позаботьтесь теперь о том, чтобы увеличить мощь 
рычания, найдя источник энергии. Подобрав его, 
вы расширите диапазон рычания Симбы. Король 
джунглей должен обладать мощным рыком! 


дгеа{9гадоп.ги 


'Спрыгните вниз на эту 


площадку и на 
премиального 
отчасти скрытого. 


вс 
сы 
‚ле 


еренесет вас. 
сли будете 


гда можно 
С, х 
гнуть вперед перед ^^ 
вниз = 


прячутсятиены, 


° 


к Ве А 


а 


в Ух. 


р а 


__ ЗОРЕИИТЕИА | 
ч 
А 


Здесь помедлите, чтобы найти 
‘источник пополнения энергии. 


‘скалы, найдите › 
роход, ведущий к 
величивает 


нь 9) 
поиски восстанавливающих 
‚ выбрав самый пр 


Уровень 10. 


СКАЛА ГОРДОСТИ 


СКАЛА ГОРДОСТИ 

Симбе пора доказать, что он достоин быть королем джунглей, и этому 
послужит Скала Гордости. Конечно, и его дядя Скар, убийца отца, 
претендует на место на этой скале. Если Симба желает свергнуть его с трона, 
ему предстоит выдержать самый трудный в жизни бой. 

[1] ПЕРВАЯ СХВАТКА СО СКАРОМ 

Удары одной лапой не позволят ему приблизиться к Симбе, но и не причинят' 
ему вреда. Нужно свалить его броском, после чего Скар убежит 
тренироваться перед решающим поединком. 

[2] СКАЛА МОЛНИЙ 

На пути сюда избегайте ударов молнии. Трудный маршрут, но он все же 
короче, чем дорога вокруг огня. 

[З] РЕШАЮЩИЙ ПОЕДИНОК 

Последняя встреча со Скаром будет решительным боем до конца. Если 
Симба хочет сесть на трон и принять на себя связанную с этим 
отвотствонность, он должон доказать свою силу и доблесть в схватке. Как 
соперник Скар опаснее всех. Не раздумывая, бейте первым, Кидайте 
противника, пока он не выдохнется. Потом подтолкните к краю пропасти и 
скиньте в бездну. 


и вы не готовы 


за лиану и отправиться на ней 
в увеселительную прогул 
по джунглям, тогда берегите: 

‚м случае не начинайте 
эту игру, потому что она вас 
«захватит в плен»: недаром 
«рИДайЬ переводится как 
«ловушка». Гарри, герой 
классических приключенческих 
игр-ловушек типа «рИДаь, вновь 
вернулся на экраны 
видеоприставок после 
нескольких лет отсутствия и 
полного бездействия. Наэтот 
‘раз кудесники из фирмы 
«АеНыз ют» создали зрелище 
для бирег Мицеп4оти, которое 
является подлинным 
праздником для глаз, ушей и, 
что самое важное, для пальцев 
игроков. Герой игры Гарри 
Питфолл выглядит и двигается 
настолько реалистично, что. 
трудно предугадать, ито он 
‘собирается сделать: 
перепрыгнуть через коварный 
оврага или выпрыгнуть из 
телевизора прямо к вам в 
комнату. Ну, что, собираетесь 
вджунгли: 


дгеа!агадоп.ги 


ПРИКЛЮЧЕНИЯ 
Е землях мяйя 


Гарри и его любящий приключения отец 

избрали для очередного отдыха уни- 

кальное и таинственное место в Южной 

Америке, то самое, которое когда-то на- 

селяли племена Майя. Однако, это путе- 

шествие оказалось более, чем смертель- 

но опасным. В сильном волнении и вос- 

хищении стоял Гар- 

ри перед древними 

развалинами посе- 

лений Майя вблизи 

легендарного хра- 

ма Чахиасют. Нео- 

жиданно неизвест- 

но откуда появи- 

лось племя непонят- 

ного происхождения, схватило. дорогого 

старенького папащшу и исчезло с ним в 
чаще джунглей. 

$. Гарри смог только 
заметить тень от 
страшной лапы, за- 
цапавшей его отца. 
й Храбро и решитель- 
но бросился Гарри 
преследовать похи- 


Ф-<° та 
тителей. 


ПЛАН ПОХОДА 


Гарри предстоит испытать подлинные при- 
ключения во время поисков отца. Сложность 
уровней игры постоянно растет, ловушки, ко- 
торые открываются и захпопываются без 
предупреждения, являются одним из много- 
численных видов препятствий, встречающих- 
ся на пути на- 
шего героя. 
Внимательно 
<ледите за 
появлением 
разрушаю- 
щихся скал, 
тайных дыр, 
скользких от- 
весных стен. 


Если будете доста- 
точно осторожны и 
проворны и сможе- 
те провести Гарри 
через все препятст- 
вия до конца этапа, 
"т то сколкне. 
тесь сковар- 
ством могу- 
щественного 
Босса. По 
внешнему 
виду врага 
вы сразу пой- 
мете, что он 
не из нашего 
Г. мира. 


А 


Е 


этяп т 


ДЖУНГЛИ 


С этого этапа начинаются всевозможные многочисленные | 
опасности, которые поджидают Гарри. Территория 
Джунглей непредсказуема. Вам предстоит познакомиться е | 
вом препятетвий, преодоление которых потребует 
и храбрости, Трудности будут нарастать ©. Х 
каждым следующим этапом. 


Если хотите за один присест 
пройти этап или хотя бы 
приблизиться к этому рез; 

„не упуекайте возможность взять 
приз. Особенно полезны будуг 
‚сердечки и восполнители жизни. 


КРОКОДИЛ ИЛИ Жизнь. 


Обратите внимание на оригиналь- 
ность измерителя жизни. Чем бли- 

е крокодил подбираегся к Гарри, 
те ‹е его положение. Как толь- 
ко крокодил захлопнет челюсти, 
вы потеряете жизнь. 


Скользкие 
маленькие змеи 


ОПАСАЙТЕСЬ ЗМЕЙ 


одержать верх. 

Внимательно следите 

За маленькими 

темными дыраз 

как только, 

приблизитесь к ним, оттуда начнут выползать 
меи. 
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ПРЫМЖКИ И ПАДЕНИЯ 


Если вы увядие и будете близки к смерти, 
сообразно окружающей обетанов: 
Кто знает, может быть вам поможет прыжок в 
сторону. или неожиданный подскок вверх; или 
другая уловка! 
пасов жизни — они нужны 
Пи ке профессионалам. Чтобы добраться до 
93520 паутина в воеполнителя жизни (1-Орз), идите влево от 
Джунглях красных глаз и прыгните влево. Там находит 
очень . 
пощадка для приземления. Ухватитесь за. 
прочная. Не ея пНоО 
РЕ качающуюся лиануи вы 
используйте А спасены. 
ве вместо, 
трамплина. 
Итак, вверхи 
подальше от 
этого места. 


Необычные 
красные куст 
не являются та- 
кими же проч- 
ными, как 
резиновые 
деревья. Нои 
ихтонкие, 
похожие на 
веревки ветви 
смогут принести 
вам неоцени- 
мую пользу. 


54, д ото тепер реет 


^ ‚| тесь облом- 


рд — царь Джунглей. Р : 
И никакие уловки не позволят Е 58: 
вам избежать ветречи с ним. 
Даля Гарри настало время 
воспользоваться своими «серы 
клеточками» и правильно 
разбросать многочиеленные 
бомбы. 
Контратакуйто гопарда 
в тот момент, когда он начинает 


прыжок в вашу сторону. о, 


Стаи птиц в небе напоминают ка; 
ужасов Хичкока «Птиць». Но на этот раз не 
героиня картины Типпи Хедрин, а наш Гарри 
должен сражаться с птицами, нападающими на 
него со всех сторон. Эти надоедливые пернатые 
Это мокры Трудно даже вообразить те труд- атакуют группами, затрудняя борьбу с ними. Их 
ности, который вам предетоит преодолеть. К сожалению, становится больше к концу этана. 

пока отец Гарри еще в плену, надо воздержаться от падения ешь небрЫй 


в воду. Слишком много опаеностей вокруг — в частноети, хлыст будет 
и анзе, разбрасывающие бумеранги. оркое постоянно в 
р р. уе: движении и не 
позволит птицам 


ое ЕЕ 
77 .. К В 


ия из фильма 


бухте. Их, 
правда, не так-то 
легко напугать. 


Если вы хоть на 
секунду опустите 
хлыст, все будет 
кончено. Птицы с 
превеликим 
удовольствием 
вонзят в вас свои 
когти. 


Заметили ли вы воеполнитель жизни в правом 
нижнем углу? Он расположен так, как будто, 
чтобы его достать, надо обязательно потерять 
жизнь. Опытные любители приключений — 
знатоки этого вида игры знают, что всегда 
найдется способ обмануть смерть и одновременно 
завладеть лишней жизнью. 


Если вы спрыг- 
нете с этою 8252 
выступа, то од- 
ним падением 
сначала поте- 
ряете, а затем. 
приобретете 
жизнь. Лучше 
выбрать дру- 
той способ. 


м Г. 2 Все время 


прыгайте 
вправо, пока 
не доберетесь 
‚до этой плат- 
формы, с кото- 
рой прыгните. 
влево и нале. 
тите на паути- 
ну. 


Фе 


Не менее важ- 
но после полу- 
чения воспол- 
нителя жизни 
‘благополучно, 
приземлиться. 
Используйте 


красное расте- 
ние, с помощью 
ветвей которого К 
вы должны Сава 
прыгнуть назад 
и вверх. 


дгеагадоп.ги 


9 ЛИКИЙ ВОДОПАД 


Достигнув горизонтальной лианы, нач 


ните 


перебираться через «Великий Водопад». Ничего 
страшного. 


Рядом с местом 
приземления обитают 
кусачие стрекозы. Еще 
находясь на лиане, 
воспользуйтесь хлыстом, 
чтобы расчистить 
посадочную площадку. 


@® ПРЫМАИ ПО ВЕТКАМ 


Прьинув налиану, Гарри автоматически 
хватается за нее. Для успешного 
‘балансирования на лиане надо нажимать 
джойстик вправо и влево. 


`Умелое использование ветвей, лиан и 
других вспомогательных средств: 
существенно облегчает преодоление 
пропаетей и обрывов. Но чем выше 
взберешься, тем больнее падать! 


® ЛИТАЯЯ 7293. и 


Как правило, Гарри твердо стоит на земле. В чем — в чем, ав делите точное 
этом вы можете быть твердо уверены. Однако, почва у него под местоположе- 


ние красного, 
ногами не всегда надежна, некоторые мелкие скалы и ветви растения но-д 
могут исчезнуть всего через несколько секунд стояния на них. ходящегося 


между двумя | 

| Прыжки с платформы на платформами, 
платформу требуют азатем схва" 
быстрой реакции. титесь за него. | 


|| Остерегайтесь неожи- 


данного падения в воду. На высоте. 


вытянутой 
ветви нажмите. 
кнопку 
прыжкаи 
прыгните, 
прямо в небо. 


Держись пра- 
вой стороны. 
Если сумеешь 
скакнуть доста- 
точно высоко; 
то призем" 


Некоторые скалы проч- 
ные, но появляющаяся на 
них зеленая слизь сигна- 
пизирует, что Гарри дол- лишься на сле- | 
жен как можно скорее | Е й аж ‘дующей плат- 
спрыгнуть с них. т форме. 


© ОТВЕДАЙ ПЕРЦА ЧИЛИ 


`Вмеете © Гарри вы почти добрались до конца 
второго этапа. До этого времени вашей основной 
заботой было не попасть в воду и в лапы чудовищ, 


населяющих эту территорию. Здорово, если вы : 
сумели сохранить приличный запае жизней: он Интересно, какой путь . 
а О вы выберите — легкий 
надобится вам для третьего этана, Или трудный 
Вмеето того, чтобы епускатьея по лиане вниз, 2 
используйте красное растение, чтобы взобраться 
на хрупкий мостик. Идите вправо и собирайте 


перец чили, который придаст вам 
тгельную скорость. С се помощью вы 
сможете с разбегу далеко прыгнуть вправо. Здесь = соеоеебжють Некоторые рю дорогу, не- 
о будеож к о которые — нижнюю. И те, и другие не оши- 
рае будет и восполнитель жизни, а также и ая ем вы ЧОН по очтеиа ск 
окончание этапа. красный иарой чили. точно просто не попасть крокодилу в зубы. 
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Таррив 
‚забое. 
Чтобы 
катить 
вагонетку, 
он должен 
или 
уткнуться в 
нее носом, 
: или 
ичас они й т ‘упереться 
совершенно другими обитателями. Пройти этот каблуками 
туннель б} ох как не просто! в шпалу. 


сумасшедший танец, это 
61060б перемещения с од 


льно следите, куда етупаете, ' 
можете внезапно лететь с тропин: 


103 044 


'Следите также за дверными проемами. 
Тележка тут сможет пройти, но Гарри нет. 


®  ВОСПОПНИТЕЛЬ ЖИЗНИ ЗИРЕЮ МИНТЕНИЮ 


Вы уже знаете, что в этой игре многие призы не 
показываются на экране до тех пор, пока не 
приблизиться к ним вплотную. Сейчас вам 
предоставится возможность найти воеполните; 
жизни, спрятанный на заднем плане. 


Прыгните 
вправо. Там. 
найдете 
тайный 
проход. 
Затом, 
продолжая 
двигаться 
вправо, 
можете 
приступить к 
«бору 

сполнителе 
й жизни, 


путь к восполни- на лиану и спусти- лиане, пока не дос- 
телю жизни. тесь по ней вниз.  тигните этого места. 


о МАИОПРИЯТНЫЕ БОЧКИ Фет 
в этой игре то, что 
В этих бочках нег ничего ножено заглянуть за: 
полезного и забивного. На- экран и найти там что- 
против, они пе доставят вам будь полезное и 
удовольствия, не развлекут, интересное. Однако, 
а совоем дажке наоборот — будьте осторожны 
как только подойдете близ- а 
ко, они начнуг взрываться. т 
ше! Для их уничтожения <о- пробраться за елены, 
вершенно не подходит помните, что никогда 
хлыст; так выручан нельзя предугадать, что 
на предыдущих этанах. поджидает вас там. 
Отойдите назад и броса 
| в них камни, 


она 


Имея дело с бочками, самое 
лучшее — находиться ог них 
на безопасном расстоянии. 


Веревка, в этих условиях принесет 
юльше пользы, чем ваши глаза, 


Э) ИНШИНАЯ АТАКА 6 ВРЕМЯ ПОМИНАТЬ ПРИЗЫ 


‹онцентрированы в это; 
ложи 


ти летучие мыши могут свести с Все заслуживающие внимание призы 
ума любого. Они набрасыван этапе. Чтобы их достать нужно раен 
на вас сверху, иногда даже порядке, что и компьютер. 

парами. 


Первая 

: = з ‚оследовательность 

Быстро бейте их хлыегом. Вели ,. Если сделаете все 
компьютерах, Х,‚ А правильно, все призы 


они начнут пить вашу кровь, е 
@> ваши, 


ними трудно будет справиться, 
дгеа{агадоп:ти 


На этом этапе действие достигает своего апогея — жара 

стоит невыносимая. Однако, если вае еще не докона. 

приключения предыдущих э кивете и это. 

Сюда за вами последуют противные крысы и летучие мыши, 

будто мало живущих здесь еще более с ых скорпионов 
елетов. 


На первый взгляд кажется, что эти примитивные 
скорпионы пи к селу ни к городу 
И действительно — это так. 


> прошлых лет. 
Почувствуйте разницу! 


Нажимая джойстик вниз и кнопку «В», вы 

позволите Гарри пройти в труднодоступные. 

места. Попытайтесь обнаружить проходы, 

типа того, что находится вверху этапа. Кто. 

знает, что вы найдете, если захотите 
уститься вниз в грязь. 


Это 
интересное 
место, 
поползайте. 
немного 
вокру! 


Похоже, 
ползание 
на коленях 
и руках 
принесло 
свои 

плоде 
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® ТМА 

(. 
В мире видеоигр многое являе? 
таким, в 


игроку, Вол ито конь, ®_ НЕОЖИДАННЫЕ 


казкотся, больние идти некуда, но 
о а ИНО, О —777777 

посмотрев внимательно, вы обнару С ПОДЪЕМНИКИ 

вверху елев: \ 
Кажется, деваться вам некуда. 
Но пмейте терпение. Вскоре эти 
‚аменные лица помогут вам 
подняться наверх 


Не прыгай 
сейчас — 
и. 
и те 9 я слишком 
@ САВАТИЗ х Ем 
= чтобы 
Безобр змеи выполздют из а з Е 
то они маби 


извлечь выгоду и из змей, Ударьте 

змею несколько раз, пока она ие 

потеряет созиа! 

спокойно вабирят 

лнане или веревке, 
Вот теперь пора: лицо высунуло 
язык и сего помощью вы сможете 
перебраться на новую высоту. 


ЧТО ЖЕ ДАЛЬШЕ? 


Возможно, Гарри приустая от всех 
пережитых приключений, но жизнь его отца 
зависит отнего. Вы справились со всеми 

препятствиями и можете собой гордитьс 
Даже несмотря нато, что за вами гнались 
ужасные южноамериканские чудовища, вы 
испытали гораздо более сильные ощущения, 
чем те, которые обычно выпадают на долю 
‘других туристов. Однако, очень скоровы 
поймете, что ваши испытания еще не 
окончены. После этапа «Древние руины» вы 
вновь возвращаетесь на этап «Джунгли». 
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ХОТИТЕ ВЛОЖИТЬ ДЕНЬГИ В ПЕРСПЕКТИВНЫЙ БИЗНЕС? 
ОБРАЩАИТЕСЬ В ОЕНУ"! 
ПОЧЕМУ? 


видеоигры будут покупать всегда. 


Фирма Вепу* — лидер отечественного рынка 


видеоигр. 


, У нас самые низкие оптовые цены, 
самые выгодные партнерские условия. 


наилучший сервис, богатый ассортимент. 


На мировом рынке видеоигр наиболее популярной является продукция лидера 
(75% от объемов продаж) — фирмы Мтепао® (Япония): 


- 8-битные приставки МЕЗ 


. переносные игры бате Воу„м со сменным картриджем 

. современные 16-битные игровые системы Зирег Мтепао:„. 

Фирма Оепау® - эксклюзивный дистрибьютор продукции Мтепао® в России и 
осуществляет массированное продвижение всей номенклатуры видеоигр Мтепао®. 
«Наступление» новых видеоигр производится на основе весьма успешного опыта ввода на 
рынок 8-битных моделей Бепау® и 16-битной Зеда МедаОи\е и по масштабу превосходит 
эти акции. К лету 1995 года Мтепао°, безусловно, займет лидирующее положение на 
рынке России. Для старта этого проекта выбрана игровая система Зирег Миепаои 

(с ноября 1994Г.), которая по большинству параметров существенно превосходит любые 


16-битные приставки. 


Надеемся, что наши предложения привлекут Ваше внимание к этому товару. Приглашаем 
Вас с сотрудничеству в качестве оптовых покупателей и дилеров! 


Оптовые поставки 
Минимальная партия: 
- на 8-битные приставки и дополнения — $ 3000 
‘на бате Воути, 16-битные приставки 
и дополнения - $1000. 
* В розницу приставки и дополнения продаются 
только через магазины. 
Оплата 
* Безналичная оплата на счет поставщика или 
регионального дилера. 
Допустима наличная оплата (преимуществ и 
скидок не дает). 
* Самовывоз со склада в Москве или склада 
регионального дилера. 


Фирменный сервис 

только в Бепду® - фирменная гарантия на все виды 
товаров 

только в Бепау® - инструкции для всех приставок, 
описания игр для Зирег Мищепдоть на русском 
языке, рекламное обслуживание 
зарегистрировавшихся покупателей 


Информационное обслуживание 
Опережающая информация о новых моделях, играх, 
перспективных товарах, ассортименте. Техническая 
информация и рекомендации по организации 
торговли. Ежемесячные пресс-релизы Оепау° с 
эксклюзивной информацией. 


Дилерские соглашения 
Авторизованными дилерами Оепёу® 
могут стать организации с высокими объемами 
и/или интенсивностью продаж (дилерские сог- 
лашения при первой покупке не заключаются). 
Дилеры имеют следующие преимущества: 
Торговое согласование 

Направление покупателей (в том числе оптовых) из 
данного региона к авторизованному дилеру. 
Региональное разделение ‘продаж. 
Коммерческие преимущества 

Скидки при меньших партиях товара, продажа 
дополнений без оптовых ограничений. Стабильная 
скидка при любом объеме партии. 


Рекламная подфержка 

‚ Рекламные и оформительские материалы для 
торгового места. 

. Массированная рекламная кампания продукции на 
центральном телевидении ив центральной 
прессе. Указание дилеров в рекламе торговой 
сети Оепау®. 

* Предоставление рекламных видеороликов для 
демонстрации в торговой сети 

» Разработка рекламы для дилеров (видео, аудио, 

печатной). По согласованию - совместное 

финансирование рекламы в регионе дилера. 

Еженедельная программа Оеп4у® и ежемесячный 

журнал «Видео-Асс» Бепау®. 


. Защита торговой марки. Предоставление права использования торговой марки для рекламы и оформления 


торгового места, 


Главный офис Оепау — 119034 Москва, ул. Пречистенка, 40 
121170 Москва, ул. Поклонная, 14 (с мая с.г.) 


Справочный телефон: 


‹о> 
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Фирменные магазины: 
Красная Пресня, 34 (м. «Ул. 1905 года»), 
Петровка 12 (м. «Охотный ряд»), 

переход Театральная-ГУМ 


З0РЕЙ МИМТЕМИО 


Самая совершенная игровая система на 16-битном процессоре. 
Высококачественный стереозвук, спецпроцессор для 
трехмерных объектов, 32000 цветов, имеется стерео-А\-выход, 
возможность подключения по низкой и высокой частоте. В 
комплекте: блок питания, джойстик, ЕЕ-ипй с набором шнуров. 
Система РА! (поставляется также МТ$С-версия). Гарантия 6 
месяцев. Производство; Япония. 


РАМЕ ВОТ 


Карманная игровая система на сменных 
картриджах. Независим от сети ий телевизора: 
4 батарейки в комплекте. Экран на жидких 


1 н кристаллах, регуляторы контрастности 
сева а изображения и громкости звука. Производится 
= > в Японии, Гарантия — 6 месяцев. 


Современная 8-битная приставка, облегченная модель 
для детей. 

Отличается простотой и неприхотливостью в работе. Самая 
популярная приставка последнего времени, В комплекте 
шнуры и блок питания, два игровых джойстика. Система 
РАЕ. Гарантия 6 месяцев. 


МАЗ 


Классическая семейная 8-битная приставка. 
Полное соответствие требованиям покупателей, 
высочайшая надежность и увеличенный 
гарантийный срок. В комплекте блок питания, 
шнуры, два игровых джойстика. Система РА!. 
Гарантия 1 год. 


1е-битные приставки: Рга 16 ВИ, Зета Мера ПеГуе 2, $еда бепез!с СОК 
э2-битная перовая пристава на лазерных диснак РАМАЗОМИС Ю.Е.А.1. 300 


Дополнения, игровые кассеты 

Богатейший выбор дополнений и игр на все вкусы. Световые пистолеты. Скорострельные 
автоматы с «отдачей». Турбо-джойстики, инфракрасные дистанционные джойстики. Более 
400 наименований игровых кассет и лазерных дисков для 8-, 16- и 32-битных приставок. 
Еженедельное обновление набора игр последними новинками. 


орел 


Гиециальные мурналы, каталоги, нанеульитащиииг 
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отитё увидеть экзотические 
‘страны из окна своего авто- 
мобиля и к тому же бес- 
платно? Хотите полюбо- 
ваться на прекрасный чем- 
пионский кубок, а при уда- 


чеи подержатьего в руках? Тогда всту- 
пайто в число участников мировых со- 
ревнований по ралли! 


Фирма «КаКеп согроганоп» предостав- 
ляет возможность каждому опробо- 
вать свое мастерство автогонщика виг- 
ре «Мон ВаНу СпатропзНр» на трас- 
‘сах десяти регионов земного шара. 

После нажатия на кнопку «5111» на эк- 
ране появится таблица, с помощью ко- 
торой вы должны зарегистрироваться в. 
качестве участника соровнований. Дпя 
кое-кого из васэто, наверное, предста- 
вит некоторую проблему, так как имя 
нужно задавать японскими иерогли- 
фами. Сожалеем, но у нас с японским 
тоже определенная напряженка. Поэ- 


\\ она ВаНу 


тому предлагаем обойтись заданием вместо имен цифро- 

вых кодов, блого цифры — привычные нам, арабские. 

Нажмито на кнопку «А», и спотящийся моркор (стролка]. 

переместится в таблицу иероглифов (и цифр). Двигая мар- 

кер джойстиком, остановите его у выбранного символа и 

вновь нажмите «А». После завершения набора имени пе- 

реместите маркер на надпись «ЕМ» и нажмите «А». Те- 

перь можно вводить имя следующего участника игры. 

Введенные имена, а также показанные результаты со- 
'до отключения питания. 

полноправный участник состязаний и можете 

‘окинуть взглядом, что же вам предстоит испытать. Проли- 

стайте пока еще пустую таблицу лучших результатов и в! 

увидите программу мирового первенства, его ТО этапов: 

1.Монте-Карло — 3 трассы 

2: Швеция —3 

3. Португалия — 3 

4. «Сафари» (Юго-восточная Африка) — 

5. Корсика — 4 

6. «Акрополь» (Греция) — 

7. Аргентина — 3. 

8. «1000 озер» (Финляндия) — 

9. КотД'Ивуар — 4 

10. ВАС (2) (где-то в районе Британских островов) — 3 

Главное состязание игры — это собственно мировой чем- 

пионат. Участвуя в нем, каждый игрок должен пройти все 

этапы, трассу за трассой. В чемпионате гонщик состязает- 

ся солитой раллистов, занимающих первые девять ступе- 

нек в мировой табели о рангах. Скромная десятая пока 

отводится вам. 

Хотя умение Управлять автомобилем на сложных трас- 


Спат Опр 


‘сах, изобилующих поворотами, естественными и искусст- 
венными препятствиями, является решающим для достиже- 
ния высокого результата, обратите внимание на тщатоль- 
ность подготовки машины к гонкам, Не случайно перед 
стартом вас знакомят с погодой, которая была на трассе на- 
кануне и которая ожидается на моментгонок — это опреде- 
ляет состояние дороги. 

Вам следует, ориентируясь на эти сведения, выбрать соот- 
ветствующие шины (ге) для шоссе (гагтаК), насыпной до- 
роги (дгачей, занесенной снегом (поз), накачку шин (пог- 
та! или ТотБо)}, сделать ведущими два или все четыре коле- 
са (мпее]). Для этого установите джойстиком маркер в нуж- 
ную позицию и нажмито кнопку «А» (отказ от выбора — 
кнопкой «В»). 

Й вотвы на старте. Судья флажком дает отмашку, гонка на- 
чалась. Руль машины это джойстик, управление скоростью 
— кнопка «А». Учтите, вы находитесь внутри автомобиля, в 
соответствии с этим и управляйте джойстиком. 

Однако; каким бы высококлассным мастером вы ни были, 
никто не застрахован от столкновений. Чем их больше, тем 
< большей грустью вы наблюдаете, как на ходу начинает 
разволиваться автомобиль, так заботливо снаряженный в 
дорогу. Раздается взрыв такой силы, что кажется, что от ав- 
томобиля должна остаться лишь груда металлолома. «О, 
мой боп», — воскликните вы в ужасе от происшедшего, но 
сможете с облегчением повторить эту фразуеще раз, когда 
убедитесь, что это всего лишь лопнул баллон. 

Замена колеса, гонка ушла вперед, но вы живы и здоровы 
и продолжите состязания на следующих этапах. Впрочем, 
любой этап можно повторить, набрав соответствующий па- 
роль в режиме «СопНпие». Правда пароль — на японском 


языке. 
А вообще-то лучше предвари- 
тельно потренироваться, состяза- 
ясь не сасами ралли, а такими же 
новичками, как вы сам. Игра пре- 
‘доставляет такую возможность в 
режиме «Ва е» в двух вариан- 
тах: 
«ВаНу» — состязание на всех трас- 
сах любого этапа по выбору; 
«Та» — состязание на любой вы- 
бранной трассе. 
Соперники для «ВаШе» отбиро- 
ются из числа зарегистрирован- 
ных участников в экране с заго- 
ловком «Епну» путем отметки 
джойстиком и нажатия кнопки 
«А»: И так как в этом режиме на 
вас не будот дашить авторитет 
«королей шоссе», вы и в самом 
‘деле сможете из окна авгомоби- 
‘ля посмотреть экзотические стра- 
. | ны, дорогами которых будете 
проезжать. 


ЗАСКЕ СНАМ'$ АСПОМ КОМО ЕИ 


Говорят, чтобы овладеть искусством борьбы кунг-фу необхо- 
димо учиться с рождения и продолжать это делать до самой 
смерти. 
Поэтому бойцы кунг-фу, каких вершин мастерства они бы не 
достигли, всегда почитают своих учителей. Такими являлись и 
Джекки Чен и его сестра — близнец Жозефина. Не было рав- 
ных им в Китае, особенно когда они выходили на поединок 
эдвоем как одна команда. Их успохами гордился их Учитель, 
который предрекал им блестящее спортивное будущее. Но 
вдруг из-за Великой Китайской стены возвращается злой вол- 
ник, заклятый враг Учителя. Волшебнику удается навести 
на Жозефину злые чары и он уверен, что нет теперь препятст- 
вий, чтобы стать повелителем всего Китая. Однако иного мне- 
ния придерживается Джекки Чен, который пускается на поис- 
ки Жозефины. Джекки понимает, что его поиски будут успеш- 
ны, только если ему удастся победить колдуна. В этом мнении 
Джекки Чена поддерживает Учитель, отправляя Джекки в 
путь и обещая ему посильную поддержку. 
«Чен, — говорит Учитель, — когда тебе будет особенно трудно, 
отыщи колокольчик и позвони в него. Я восстановлю твои 
жизненные силы и дам дополнительно сильнейшее оружие — 
психотропные волны, которыми ты сможешь поражать врагов 
на расстоянии. Но помни: главное твое оружие — это ты сам, с 
твоим мастерством борца кунг-фу. Смело иди в бой на врага, 
и каждая твоя победа будет увеличивать твою перу в оконча" 
тельный успех». 
«А теперь, Джекки, — продолжил Учитель, — проведем не- 
большую тренировку. Сначала разомнись, пробегись до бли- 
жайшего баобаба и обратно (джойстик вправо — влево). 
Теперь попрыгай на месте (кнопка «А») и сбегай снова к 
баобабу вместе ‹ прыжками (джойстик одновременно с 
кнопкой «А» — вы- 
<окие прыжки, с 
«Турбо-А» — низкие). 
Отлично. Начинаем 
бой с «тенью», 


ПРИ РРРОЕРРРРЕРРРРРРЕЛИРИДЕ. 
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Противник наступает, Защитись нырком (джойстик вниз) и 
ударь (кнопка «В»). 

Ты окружен. Не теряйся, бей с разворотом на 360 градусов, 
‘атакуя сразу во всех направлениях (джойстик вверх и одно" 
променно «В»). 

Новый твой противник нападает на тебя сверху или в прыжке. 
Проведи прием «небесная атака» (джойстик вверх и одновре- 
монно «А» и «В»). 

Врагов все больше и больше. Включи самое мощное оружие, 
порожденное твоей волей к победе — психотропные волны 
{задержать на пару секунд «В» и отпустить). 

Все, Джекки, ты в прекрасной форме, можешь смело отправ- 
„ляться в путь. Береги себя, сынок». 

Спегка уставший Джекки прилег отдохнуть под сенью все того 
же ближайшего баобаба, и в этот момент к нему обратился 
случайно проходивший мимо корреспондент «Видео — Асса». 
«Здравствуйте, мастер Чен! Нам всем известна печальная ис: 
тория исчезновения Вашей очаровательной сестры, но нас не 
покидает уверенность, что < помощью многочисленных по- 
клонников Бепёу® Вам удастся ее освободить из лап злого 
волшебника, а заодно и изгнать его из Китая. Не могли бы Вы 
разрешить мне сопровождать Вас хотя бы вчасти Вашего ге- 
`роического пути с тем, чтобы рассказать о Ваших подвигах не 
страницах журнала «Видео — Асс» Вепфу"?» 

Джекки с явным сомнением оглядол отнюдь не борцовскую 
фигуру корреспондента и мрачно изрек: 

«Надолго Вас не хватит». 

«Насколько жостит — настолько хватит», — радостно отклик- 
нулся корреспондент, и они отправились в путь. 

Дорога началакь с того, что Джекки ударом кулака прикон- 
зил лягушку. 

«Зачем?» — полюбопытствовал корреспондент. 

«А затем, — ответил Джекки, — что во-первых, все движущее- 
ся здесь послано злым волшебником, чтобы убить меня, а во- 
вторых, лягушки дают мне оружие — либо удары с разворо- 
том (в центре табло — голова быка), либо «небесную атаку» (в 
центре табло вращающийся человечек)». 

Дальше пошло — поехало. Кого только Джекки Чен не сметал 
<о своего пути — хищных птиц, самураев с мечами, мышей, 
уток, тигров, ведя борьбу на земле и в воздухе, на воде и поч" 
ти под водой. В один из моментов встретился Чену заветный 
колокольчик. Позвонил в него Чен, спустился к нему Учитель с 
небес и изял Джекки с собой, прихватив заодно и корреспон- 
дента. На небе Учитель похвалил Чена за успехи в бою и на- 
традил его новым испытанием — прохождением спец. этапа. 
Джекки не возмутился, так как знал, что никто, даже Учитель, 
ничего ему даром не даст, и стал скакать с облака на облако с 
необыкновенной логкостью. Зато в концо был вознагражден 
мощным оружием и дополнительными жизнями, которые тут 
же принялся расходовать на новых отрезках боевого пути. 
Ваш корроспондонт по облакам прыгать не стал, просто пр, 
бежал по небу, за что, естественно, никаких лишних жизней 
не получил. Слава Учителю, что свою сохранил. А когда спус- 
тился на землю, Джекки уже и след простыл, 

Счастливого пути, Джекки Чен! 


Чтобы поменять уровни, нажмите джойстик вниз и одновремен- 
но «В». Сколько раз нажмете, такой эпизод и будет. 
‘Евгений Мазанов Республика Калмыкия, г.Элиста 
Если, держа «Уаесь, нажать два раза «Мап» и дотронуться до 
«опасности», вы полностью восстановите энергию. 
Семен Кулешов г. Сыктывкар 
Как только на экране появится заставка, нажмите одновременно 
КНОПКИ «А», «В» И джойстик вниз. Это даст вам возможность на- 
чать игру о середины первой зоны увеличит число продолжений 
(СОХТИМОЕ) до девяти. 
Вот расположение некоторых «магазинов», в которых вы можете 
пополнить жизни и психотропное оружие (по зонам 
1-1 — перед летающим бревном; 
1-3 — перед прыгающей зеленой улиткой; 
2-1 — под вторым крумщимся монахом 
Станислав Павлучин г.Москва 
Чем больше вы возьмете шариков, тем больше у вас будет корон- 
ных ударов (типа «небесной атаки» — род.). Если вы возьмете то- 
пор, то получите возможность сыграть на призовом уровне. 
` Александр Лайвин г.Улан-Удэ 
На этапе с облаками пройдите бонус-стадию в середине тоннеля, 
а затем падайте вниз. Вы опять окажетесь в начале этапа, и так. 
до бесконечности. 


`Александр Сизов г.Чита 
Чтобы у вас было 11 продолжений, нажмите одновременно 
джойстик вниз и КЕЗЕТ. 
„Денис Смагин, Дмитрий Дорохов г.Москва. 
1000 очков ракета, 2060 очков — жизнь, 10080 очков — 
СОМТИМОЕ. 
Настя Волобузва г.Новокузнецк 
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Логкостлетические — соревнования 
1992 г. в Барселоне (Испания) в одном 
игровом картриджо для Вопфу*1 


Вам на выбор предлагаются вариант 
состязания одного игрока с компьюте- 
ром (1 ре), двух игроков между со- 
бой (2 р!ауегз) на двух уровнях сложи 
сти (Аи бор варианта осуще! 
ляется кнопкой «Зе!ес. Программа 
соревнований включает 8 видов спор- 


00-пефег ЧазВ (Бег на 100 метров) 
2. попа |этр (Прыжки в длину) 
3. 110-тетег Вог езз (110 метров с 
барьерами) 
4. ЗачеНп ЧНгом (Метание копья) 

. ЗКес! <НооНиа (Стендовая стрельба) 
5. Тре [отр (Тройной прыжок) 
7. Агевегу (Стрельба из лука) 
8. НЫВ [отр (Прыжки в высоту) 
Начинать состязания можно с любой 
«портивной дисциплины, однако авто- 
‚матичоский пороход к елодующому ви- 
ду осуществляется только при выпол- 
нении квалификационного норматива, 
указанного на табло рядом ‹ надписью 
«@цаШу». Каждый достигнутый ре- 
зультат пересчитывается в баллы, ко- 
торые заносятся на ваш личный счет, 
‘отображаемьинегтавлетонлисдииеь к 
«$<охо». 
Таким образом, соревнования органи- 
зопаны по формо многоборья © посто- 
янно повышающимися уровнями ква- 
‘лификационных нормативов. Игра за- 
канчиваежя — («бате 
‘оуег)), как только в ка- 
ком-то виде спорта вам 
не удастся выполнить 
‘очередную квалифи- 
кацию- Однако, ссли 
к этому моменту вы 
набрали сумглу оч= 
ков, превышаю- 
шую 50000, то 
именно она будет 
сохраняться на 
табло как наи- 
высший (Н ре: 
зультат. Ана“ 
погично бу- 
‘дут сохране-› 


ны и установленные вами мировые ре- 
корды (МГоН4 гесог4). 

Наиболос просто преодолеть кволифи- 
кационный барьер на «гладкой» стоме- 
тровке. Для этого достаточно вовремя 
(чтобы не допустить фальстарта) на- 
жать и держать до конца кнопку «Тур- 
бо-А». Уверен, что с одного-двух раз 
вам удастся побить и мировой рекорд. 
В прыжках в длину, тройном прыжке и 
метании копья разбог осуществляется 
кнопкой «Турбо-А», а сам прыжок или 
бросок копья нажатием и отпусканием. 
джойстика. Внимательно следите за 
величиной угла (показывается на таб- 
пло), под которым выпри 
мен или взлетает копье 
зику, старайтесь доржать ее в районе 
45 градусов. Отпускать джойстик сле- 
дует быстро, иначе вы рискуете нару- 
шить правила тройного прыжка, сде- 
лав толчок двумя ногами, а при мета- 
нии копья просто повродить стодиом, 
<бив из-под крыши осветительную лам- 
пу. 

Барьерный бег и прыжки в высоту. не- 
‹мотря на серьезные различия как ви- 
дов спорта, управляются очень пох 
же. Бег (или разбег) 


мощью кнопки «Турбо-А», < сам пры- 
жок (через барьер или планку) свое- 

нажатием джойстика. В 
ысоту джойстик не нужно 
момента попного перехо- 


Наибольшей сложностью отличаются 
стрелковые виды спорта. При стрельбе 
по «летающим таролочкам» для 

полнения даже первичного норматива 
требуется недюжинная реакция. Таре- 
лочки, которые вы должны перехва- 


< двух концов стенда. Стрельба влево 
‘управ джойстиком, вправо 
кнопкой «Турбо-А». На одну серию 
стрелов отводится всего лишь 15 
кун, за которые нужно успеть сбить не 
менее дюжины тарелочек. 
Элегантный вид спорта — стрельба из 
лука и здесь реализована © достаточ- 
ным изяществом. В начале соревнова- 
ния для придания большего реализма 
нужно задать силу и направление вет- 
ря. Для этого нажмите кнопку «Турбо- 
А» и остановите мелькание цифр в 
Зафиксиро- 
ванную величину следует в дальней- 


рИуровнетсложностиАзеЕЙЕ 
жется сверху вниз, а при уровне «В» 
попеременно сверху вниз и снизу 

‚шони колнанс восстль ствол, 


моменгпускаи уе 
Куда вы попали и 
сколько очков принес выстрел, пре- 
красно видно на табло и демонстраци- 

обо удачное попада- 


последней, седьмой, скролой серии то, 
вместо мишени может побежать чело- 
вечек. Ктоон, сын Вильгельма Телля 
или просто камикадае, установить не. 
`Удалось- Но осхается фактом, что ес 
ли вы не растеряетесь и влепите 
емупоследнюю стрелу прямо вго- 
пову (как ни прискорбно), то по- 
'пучите ещетри дополнительные 
‘стрел: 
А неудачи пусть вас не 
<страивают. Видите, 
'равший спортсмен чешет в 
затытке? Этоон облумыва- 
ет причины поражения и 
ищет пути К‘ победе. ВАМ 
следует поступать хаке 
же, и тогда етледие 
‘ментыдарибун будут 
ам наградой за ус 
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_ АБМЕНТУВЕ 1 АМО—3 


Ласковое море, ясное солнечное не- 
бо, пальма, может быть даже с бес- 
платными бананами — что еще нужно 
человеку, проводящему законный 
отпуск < возлюбленной на необитае- 
мом острове? И остров-то точно не- 
обитаем, вы только взгляните на него, 
и сами убедитесь. 

Вот так отдыхал Роби от суеты горо- 
‘дов, как вдруг прямо над пальмой за- 
висла летающая тарелка иноплане- 
тян, втянула в свое брюхо девушку и 
Удалилась в ноизвостном направле- 
нии. 

Впрочем, это не совсем так. Острый 
глаз Роби засек место посадки тарел- 
ки на другом острове за многие мили 
от места отдыха-похищения. Как это 
Роби удалось? Ну, не знаю. Может на 
пальму влез. Но ведь удалось же. И 
теперь Роби рассматривает карту ар- 
хипелага и прикидывает, как доб- 
раться до тарелки и спасти свою укра- 
денную невесту. 

'Далекий итрудный путь ему предсто- 
ит. Никакой жизни не хватит, чтобы 
его преодолеть. Поэтому Роби беретв 
запас их целых четыре. Неплохо 6 
иметь оружие — острова архипелага 
явно не выглядят необитаемыми — но, 
`увы, его придется добывать в пути. 
Итак, старт путешествия (кнопка 
«51а1ь) по острову приключений 
Первое, что с легким изумлением ви" 
‘дит Роби, это некоторое подобие таб- 
‘ло из восьми пустых яиц и надписи 
ЕХИТ (Выход). Нажимая джойстик, Ро- 
би может погонять точку-указатель от 
яйца к яйцу, но смысл пока обнару- 
жить не удается. «Потом разбе- 


русь»урешает Роби и снова «тать. Он 
оказывается на берегу острова, безо- 


ружный, и осторожно начинает про- 
двигаться вперед (джойстик вправо), 
легко перепрыгивая (кнопка «А» или 
«Турбо-А») через небольшие камеш- 
ки и другие несложные препятствия. 
Солнышко светит, птички поют, опас- 
ных зверей не видно, Роби в прекрас- 
ном настроении предвкушает легкую, 
прогулкуи... умирает. 

А воскреснув (помните про запае жиз- 
ней), он в первую очередь решает 
проанализировать ситуацию. Ну ко- 
нечно, в начале пути он видол у собя 
над головой 11 палочек, которые по- 
очередно исчезали, пока в пред- 
<мертное мгновение не исчезла пос- 
`ледняя. «Ведь это время моей очеред- 
ной жизни, — догадывается Роби, — 
теперь буду собирать все фрукты и 
ягоды по пути для восполнения сил». 
Больше Роби не благодушествует, 
зная что от коварного острова можно 
ожидать всяких неприятностей, и най- 
дя впопавшемся по дороге яйце гопо- 
рик-томагавк, тут же применяет его. 
против встречных ядовитых улиток и 
хищных птиц (кнопка «В» или «Турбо- 
В»). Так он успешно достигает конца 
этапа 1-1 и вновь оказывается у табло 
из восьми яиц. Вот теперь Роби пони- 
‘мает его назначение — это же склад 
оружия! Если нажать кнопку «В», то 
томагавк, который Роби добыл на 
первом этапе, поместится на хране- 
ние в одно из яиц склада, а нажатием 
кнопки «А» Роби может снова взять 
его себе. «Это же касается любого. 
оружия, которое я сумею доб 
восклицает Роби, — и я смогу 
рать наиболее эффективное воору- 
жение для преодоление очередного. 
этапе 


Да, Роби, ты совершенно прав, И это 
не только склад оружия —томагав- 
ков, бумерангов. Это еще и система 
связи с твоими друзьями, которых ты 
приобретешь в путешествии: симпа- 
тичным динозавриком (он спрятан в 
тузе пикна этапе 1-2), могучим буйво- 
лом (туз крестей на этапе 2-4), черепа- 
хой (туз бубен на этапе 1-А) и многими, 
другими. Знай, что пока с тобой друг, 
ты неубиваем. Но и ты должен беречь 
своих друзей, Если тебе предстоит 
подводное путешествие (этап 1-А), не 
бери с собой динозаврика — он же. 
утонет. Лучше сядь на черепаху и 
плыви на ней, не боясь воздушных 
пузырей, онатебя защитит. 

Не мало времени м жизней понадо- 
бится Роби, чтобы приобрести доста 
точное количество оружия и верных 
помощников. Масса <юрпризов ожи- 
дает его в путешествиях, Многое зави- 
сит от сообразительности Роби, а не 
только от храбрости и быстроты реак- 
ции. 

Вот на этапе 1-2 есть вход в тайную 
пещеру. Войдя в нее, Роби не только 
овладеет новым средством защит! 
кристаллом, но и окажется как витязь | 
на распутье: налево пойдешь — шесть 
этапов пройдешь, направо пойдешь 
— всего пять этапов. Выбрать более ^ 
короткий путь? Решение зависит ог 
имеющихся у Роби приобретений, 
ведь на коротком пути ему предстоиг 
подводное (1-А) инебесное (1-В) путе- 
шествия. Да и сюрпризов, в том числе 
и неприятных, на этих этапах поболь- |" 
ше. Впрочем, и на другом пути доро- * 
той по суше не обойтись — этап 1-4 то- 
же подводны 

Долго ли, коротко ли, но добирается 
Роби до этапа 1-6 — до того места, над 
которым нахально подпрыгивает пе- 
тающая тарелка. Наш герой уже го- 
тов сразиться с инопланетянами, но 
коварство их не знает границ. Роби 
заманивают в ледяную пещеру, на 
него нападают ушастые кенгуру и во- 
все внеземные звери на колесах, ав ' 
конце ожидает мерцающий дракон. 

А победив их, Роби увидит, как лета- 
ющая тарелка, похитившая его неве- 
сту, словно издеваясь нод ним, пере- 
летит на другой остров. 

Что выберет Роби? Сдастся или про- 
должит путь по островам приключе- 
ний? Это зависит от вас. 


Драконы и их возможности. 
Пиковый дракон, Плавает в раскален- 
ной лаве и дышит огнем, который испе- 
пеляет врагов, («Мой ученик», — изрек 
С„Огавоп) 
Червовый дракон. Не скользит на льду 
и высекает хвостом искры, которые 
могут поражать врагов`и разбивать 
камни. 
Бубновый дракон. С его помощью вы 
быстрее плывете под водой, но, в 0б- 
щем, больше он ничего не может. 
Трефовый драконе Летает и бросает во 
врагов камни: 
Дракон, обозначенный звездочкой. Он 
Умеет скручиваться, убивая врагов сво- 
ими шипами. Не тонет в болоте. 
Антон Бородин г.Москва 
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Совершенное оружие 


Командование военно-морских сил (ВМС) выбирает пило- 
та, который бы один нареактивном самолете прорвался к 
врожескому авианосцу и потопил его. Это очень трудное 
задание не только потому, что пилоту противостоят само- 
плеты и корабли противника, но и потому, что ваш самолет 
имеет ограниченный запас горючего, и возможна слож- 
нейшая операция его дозаправки ввоздухе. 

Отбор пилота, способного выполнить эту миссию, прово- 
‘дится в боевых условиях. Кто выживет в жестоком воздуш- 
ном бою, тоти получит правоеще раз рискнуть своей жиз- 
нью. Завидный приз! 

Впрочем, на первом этапе пилоту дается три попытки (три. 
жизни) 

Итак, вы решились и нажали кнопку «ЭТАЕТ». Кстати, вы 
‘умеете управлять самолетом? Не знаете, так как не про- 
бовали? Тогда теперь самое время начать осваивать смеж- 
ную профессию. Все элементарно просто. 

Для начала выберите тип 
ракеты (пиззИе), наиболее 
подходящий вашему боево- 
му стилю. Самые мощные 
ракеты Т33 Наег (тигр), по- 
слабее 122 моН (волк) и са- 
мые слабые из ракет 111 
Воупа (гончая). Однако их 
количество, которое можно 
загрузить в самолет, обрат- 
но пропорционально их 
мощности. 

Послетого, как вы выберете. 
(используя кнопку «ЗЕЦЕСТЬ) 
оружие, которым будете 
<окрушать неприятеля, ав- 
томатика сама поднимет 
амолет в воздух, разогнав 
ого до скорости 600 км/час. 
Вы вступите в действие, ко- 
тда на центральном экране 
радара загорится надпись 
«ВЕАБУ» («ГОТОВ»). Вся ва- 
ша задача заключается в 
том, чтобы <бивать самоле- 
ты ‘противника в как можно 
большем количестве. Для 
этого ловите врага в пере- 
крестье прицела, управляя 
самолетом при помощи 
джойстика, и палите по не- 
му из пулемета одиночны- 
ми выстрелами (кнопка 
«А»), или очередями (кноп- 
ка «ТОВВО-А»), или пускай- 
те самонаводящиеся раке- 
ты (кнопка «В»). Пуск раке- 
ты возможен, если самолет противника находится в рамке 
прицела. 

К сожалению, какнередко бывает вжизни, противник ме- 
шает вам палить в свое удовольствие, в свою очередь рас- 
<треливая вас из пулеметов и ракетных установок. Однако, 
ваш сомолет достаточно хорошо оснащен технически. На 
центральном экране радара вы видите свое положение и 
положение вражеских самолетов. Он же подскажет об 
‘опасности («бапдег») быть сбитым, когда ваш самолет 
возьмут в клещи (4.оскеЧ оп») радары противника. Немед- 
ленно уходите вправо или влево из зоны поражения. На 
левом экране текущие высота и скорость самолета, а так- 
же его ориентация в пространстве, на правом индикация 
типа выбранных ракет и их оставшееся количество. Собет- 
венно все. Как только вы собьете надлежащее число вра- 
жеских самолетов, командование несомненно решит, что 
именно вы годитесь для выполнения основной задачи. 
Правда, чтобы вы самолично могли доложить командова- 
нию о своих победах в испытательном полете, вам непло- 
хо бы приземлиться, точнее сесть на палубу авианосца 
<воих ВМС. Вот это задача труднее всех прочих! 
Диспетчерская служба авианосца «ведет» ваш самолет на 
посадку, и до определенного момента вы мгновенно 
должны отрабатывать команды диспетчера, появляющи- 
еся на экране радара: 

5рее4 Чо\п (уменьшить скорость) — кнопка «В»; 

Зрее4 ур (увеличить скорость) — кнопка «А»; 


Тей (влево) — джойстик влево; 
ВОН! (вправо) — джойстик вправо; 
Ур (нос самолета вверх) — джойстик вниз; 
Бо\п (нос самолета вниз) — джойстик вверх, 
Однако на последнем этапе приземления больше надей- 
тесь на свое умение, чем на команды диспетчера. 
Посадка на авианосец настолько сложна, что несмотря на 
вашу гибель, вам может быть предоставлено право на вы- 
полнение следующей миссии. На этом этапе даются остав- 
шиеся жизни от первого этапа плюс дополнительная 
жизнь за успешную посадку на авианосец. Выбор оружия 
аналогичен первому этапу. 
Ваша задача — уничтожая по пути самолеты и корабли 
противника, прорваться к вражескому авианосцу. Наибо- 
леетрудный момент этапа — дозаправка горючим в возду- 
хе. Руководствуясь командами диспетчера, вы должны 
выровнять скорости с самолетом —запривщиком, принять 
от него заправочный штуцер и 
пополнить запас топлива. Ког- 
да на центральном экране по- 
является надпись — «РУЕЁ 
ЕМРТУ» (горючее кончилось), 
<педует как можно скорее на- 
жать кнопку «ЗТАЙТь, и перед 
вами появится радар-2. По 
этому редару и выполняется 
заправка в воздухе. 
Наконец вы преодолели все 
препятствия, и автоматика са- 
молета, отобразив на экране 
| радара долгожданное сооб- 
щение отом, что цель (ТАВСЕТ) 
найдена, на некоторое время 
возьмет управление на себя. 
Но после того, как автопилот 
выведет вас ‘на вражеский 
авианосец, вам лредстоит са- 
мому прорваться к нему через 
мощный — заградительный 
огонь. Надеемся, что к этому 
‘моменту вы еще сохранили` 
хотя бы одну ракету, необхо- 
‘димую для уничтожения авиа- 
носца, а то обидно будет. Ги- 
белью вражеского авианосца 
и посадкой на свой заканчива- 
ется этап, а вы, всерьез заду- 
мавшись о том, чтобы приоб- 
ретенную смежную профес- 
‹ию военно-морского летчика 
‹делать основной, переходите 
полнению новых заданий 
командования. 
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В пошеках очередного ицена 
корты неутомимого (круожа 
занесло Е бгипем, гое, как 
озееслио, полно песке и 
апремчо — орених усыполь- 
ниц форесноЕ. Поранибы 
<ирыВаюл ис спольно мумчи, 
но и массу оругих сонробищ. 
Однско Сируож почеи не 
отбаекается: его цепь — 
корма. Варочен, если Естре- 
тогся Великолепный нож 
фрораона Хуеру, его стоит 
© учтите, что 


проходоЕ стопьно же, снопь- 
ко песна Е пустыне, стоит 
пи гоборить, что Ваши 
резыски буоуе пепростыни. 


5©е<< №4 


Чтобы победить этого гадкого граби- 
теля мумий, вы не должны ни минуты 
оставаться наместе, 


Прыгайте справа налево на блоки, 
которые лежат прямо на земле, и как 
только увидите череп фараона 
Тутанхамона, прыгайте нанего изо всех 
сил. Если вы будете оставаться непод- 
вижным, вас убьет электрическое 
излучение фараона. 
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Именно здесь. 
дожидается нового 
владельца 
знаменитый нож 
фараона Хуфу, 
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УРОВЕНЬ 5 - 
шотаанаскии 
замок 


Оназыбается, Шотпаноця — 
<трано, ис менсе точистЕсинол, 
чем гопет. Это страна жаруи. 
По крайней нере мак считает 
ируож. Вы прообигаетесь Е 
<еерхъестестВе: 


Не 


Анн 


но 


ет 
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"Приготовьтесь бросить вызов| 
этому старому колдуну иего| 
волшебным чарам. Главная 


‘сила колдуна заключается в] 
магии. Он появится перед| 
вами сразу в двух экзем- 
О 
Чтобы определить, где насто- 
ящий колдун, посмотрите на| 
того, что справа, а через 
несколько секунд прыгните 
на того, что слева. Вы 
увидите, что это действует 
безупречно. 
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Погибнув, 
колдун 
‘оставит 
после себя 
хрусталь- 


волшебную 
‘лампу. 
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\ Наконец-то бам удалось 


>, разумеется, & Шотпаночци, я 
У ею, Вы об этом уже 
опись. Чтобы добраться 


ь 90 Босса, Бы может: Е а пь 
@т^=< © р мии. 
\ > 


А — менсимум секретных проходоЕ. 
\> 
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Последний Босс, ну прямо 
1-800, достойный наследник 
Шварценеггера, по-настоя- 
щему оласен, Ни в коем слу- 
чае не приближайтесь к нему, 
когда он висит На потолке, 
иначе вы автоматически полу- 
чаете удар башмаком. Лучше 
подождать, когдаон поставит 
ногу на землю, чтобы прыг- 
нуть на него сверху. Несколь: 

ко удачных ударов — и заме 
чательный конец не менее 
замечательной игры. До ск 
рого, до новых приключений № 


мистер Мак-Дак! 


«РисК Та[ез», сделали 
Ваш замечательный 

журнал моим любимым. 
‘Сергей Карпов, г.Пенза 


соо овововоооо 
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ЭоскК Та[ез 2 


Догадались, как набрать код лля открывания двери с ко- 
довым замком в египетских пирамидах? Подпрыгните на. 
трости на клавише | — 3 раза, на клавише 3 — 2’ раза, на 
клавишс 4 — [ раз и на клавише 2 — 4 раза. 
Максим Семенов Калининградская обл. и Андрей Ларио- 
‘нов г. Волгоград 
В египетских пирамидах вам придется попотеть, чтобы 
добыть кусок карты. Но если знать, что иероглиф, нахо 
дящийся между двумя цифрами в каждой из четырех пар, 
которые называет вам племянник Вилли, означает слово 
«нажать», то взять этот кусок карты не составит труда. 
Евгений Квашнин г; Екатеринбург 
м не утонуть в зыбучих песках, держите кнопку «Тур- 
о-А». 


Сергей Перьков г. Москва 


Гонки «Формула-1» самые популярные в мире соревнова- 
ния сверхскоростных автомобилей разных фирм. Победа 
вэтой гонке является прекрасной рекламой фирмы икаче- 
‘ства оо продукции, поэтому в команды фирм отбираются 
‘лучшие гонщики со всего мира. Трассы «Формулы-1» про- 
‘ложены во многих европейских странах. Они отличаются 
друг от друга, но всегда представляют собой кольцо, изо- 
билующее крутыми поворотами. 


Чтобы переставить комнаты, нужно при появлении: за- 
ставки нажать сначала кнопку «Турбо-А», а затем «Турбо 
В» и, не отпускать до тех пор, пока Зигзаг не перестанет 
товорить. После, нажимая джойстик влево, выбирайте 
комнату, а затем нажмите «Турбо-А» и держите, пока не 
начнется игра. 
'В.Комаров г.Крымск Краснодарского края 
Чтобы взять карту на острове, надо осушить его. Для эго- 
о найдите Зигзага, откажитесь от полета и прыгните на 
нку, которая находится за Зигзагом. Вы найдете про- 
ход, Затем, пройдя через стену, вы найдете два бочонка и 
провалы, Закрытые камнями. Пробейте второй камень 
слева и сбросьте в него бочонок. Остров затрясется и под- 
нимется из воды. Все дырки будут осушены:. В одну из них 
будет спущена цепь. Спуститесь туда и найдете жизнь, 
драгоненность и, пройля дальше, кусок карты Учтите, 
чтобы добраться до карты, вам потребуются все изобрете- 
ния Винта Разболтайло. 
Евгений Панферов, г.Калининград 


ИграЕ-1 Васе представляет вам возможность в некотором. 
роде попробовать свои силы в качестве гонщика-пилота 
‘суперавтомобиля и промчаться по сложным кольцевым 
трассам со скоростью, приближающейся к 400 км/час. 
Управлять гоночным автомобилем не просто даже для бы- 
валого водителя, к тому же на прохождение трассы вам 
отводится всего 40— 50 секунд. Высокая скорость гонки 
требует мгновенной реакции в экстремальных ситуациях, 
которые возникают практически одна за другой. Основ. 
ную сложность представляет прохождение поворотов. 
Однако здесь вам помогает компьютер, которым обору- 
дован автомобиль. На его экране вы видите трассу и свое 
положение на ней, что позволяет заранее подготовиться к 
виражу. Вы, конечно, можете сбросить скорость, однако. 
при этом на вашу машину может налететь несущийся с 
большей скоростью автомобиль конкурирующей фирмы, 
и на этом гонка для вас закончится. К сожалению, ваш ав" 
томобиль не оборудован зеркалом заднего вида и пред- 
видеть такую ситуацию сложно. Несколько проще выпол- 
нять обгоны, так как впереди идущие машины видны за- 
тодя. Но будьте осторожны при обгоне. Съезд с полотна 
‘дороги грозитвам по меньшей мере потерей драгоценных 
секунд, а еспи, по несчастью, вы врежетесь в километро- 
вый столбик, то «Г-1 Васе» придется начинать с начала. 
Кстати, если вы все же оказались на обочине, не суетитесь. 
и не пытайтесь сразу развить высокую скорость. Возврат 
на трассу лучше производить на пониженной передаче. 
Управление переключением передач делается путем на- 
жатия на джойстик «вверх» — низкая передача (1ОМ/), или 
«вниз» — высокая (Н). На пульте управления автомобилем. 
рядом со спидометром вы увидите эти указатели. Спидо- 
‘метр имеет числовую и наглядную графическую индика- 
цию. Вторая позволяет быстро оценивать уровень скоро- 
<ти, а также увидеть — ускоряется ваш автомобиль или 
сбрасывает скорость. Ваш акселератор это кнопка «А». 
Прекращение нажатия на нее вызываот торможение. 
Гонка «Е-1 Васе» реализована на трех уровнях, накаждом 
из которых нарастает сложность трасс — от простого овола 
до трассы, на которой по сути нет прямых участков. Каж- 
дая из трасс должна быть пройдена дважды. Помните об 
этом, и пересекая финишную линию первый раз, не тор- 
мозите без надобности, а продолжайте гонку. Непрерыв- 
но истекающее время гонки высвечивается ма пульте уп- 
равленияи заставляет вас гнать и гнать суперавтомобиль к 
новым пободом на трассах «Формулы — 1». 


При наборе скорости 415 км/час у вашей машины поя- 
вляется возможность довести скорость до 596 км/час, а 
также уменьшаются заносы на виражах. 

„Дмитрий Сенцов г. Краснодар. 
ать два одинаковых круга, до- 


Для того, чтобы не проез: 
статочно после первого остановиться на финише и по- 
дождать, пока не кончится время 

Сергей Стожаров п.Удельная Московской обл. 


Пе И | 


НЕТГРОБЛЕ 


М$ М№ОРРОВЕМ 


ЗИИеГ МЕТ 


Асназег2 

Дождитесь, пока пойдет демо- 
ролик. Поставь уровень труд- 
ности на «На», затем введи- 
те следующий пароль: ВОХ 
УРКС 2152. Теперь вы смо- 
жете пробить себе дорогу че- 
рез демо экран, 

Новый босс. Чтобы попасть 
на уровень, на котором нахо- 
длится босс из первой ры 
введите следующий код: Хххх 
ууу 7222. Затем можно начи- 
нать игру и снова сталкивать- 
ся со знакомыми чудовища- 
ми. 


"Аааа т 

Пароли: 

Уровень, 

Сеше, Аба, Ава, ЗиКал 
Уровень 2: 

Зайг, АБи, Зазшие, беше 
Уровень 3: 

Сел, Уааг, Аааат, Аба 
Уровень 

Ари, Аладат, еше, Уазти 
Уровень 5: 

Зазпипе, Лайаг, ЗиКап, Лазтипе 
Уровень 6: 

Тайг, Лавпипе, Аааа, Зайг 
Уровень 7: 

Аааа, Уазтипе, АБи, ЗиНап 
Пропуск уровня. 

Чтобы удачно перепрыгнуть 
через уровень, надо сначала 
‘нажагь на паузу, а затем пос- 
ледовательно А, А, В, В, А, А, 
В, В, А, А. Потом вы услыши" 
тс звук колокольчиков, кото- 
рый сигнализирует, что вы 
уже на другом уровне. 


'Ахеау 
Выбор уровня. 
После появления 


надписи 
«Загь, нажмите повторно 
джойстик вверх и вниз. 
Бесконечные жизни. 

Нажмите на паузу, затем сни- 
миге игру с паузы и снова на- 
жмите на паузу. Нажмите 
кнопку «Зеебь, лжойстик 
вверх, вниз, влево, вправо, за- 
тем кнопки У, В, А, Х. Затем 
снова снимите игру с паузы, и 
если прием сработал, то вы 
увидите слово «Мишек» в том 
месте экраны, где должны 
быть жизни. 


СазНеуата 4 
Невидимые ступени. 

На экране перед последним 
сражением с Дракулой появ- 
ляется ряд ступенек. Не под- 
нимайтесь по ним, дойдите до 
конца прохода и сделайте 
большой прыжок влево. При- 
землившись на невидимой 
планке, пройдите немного 
влево и спуститесь вниз по 
невидимым ступенькам. Про- 
двиньтесь как можно дальше 
влево, и восполнители энер- 
тии начнуг сыпаться с неба. 
Соберите 99 сердец, тройной 
бумеранг и наилучший кнуг. 
Затем возвращайтесь назад 
тем же путем, которым при- 
шли, и сражайтесь с Драку- 
лой. 


Вашеюа45 

‘ата БоцЫе Огадопт 

Маг Сопе 

На заставке выбора героев на- 
жимайте второй джойстик в 
следующей последовательно- 
сти: вверх, вниз, снова вниз, 
вверх, затем кнопки Х, В, У, А 
и снова «ЗМаи». Перед вами 
появится \агр Хопе, и вы по- 
лучите десять дополнитель- 
ных жизней. 


Вашеюа45 т 
Ваетатася 

Пять жизней и пять продол- 
жений. 

На заставке с названием на- 
жмите кнопки А и В и затем 
«ат. Если флаг стал крас- 
ным, значит прием сработал. 


Тве Вшез Вго1Нег; 

99 жизней 

Соберите || дополнительных 
жизней на концерте в Денве- 
ре, затем убейте себя. Повто- 
ряйте этот процесс, пока вы 
не наберете 99 жизней. 


ВуБзу 

Коды уровней: 

Уровень 1 — 155СТЗ 
Уровень 2 — СКВОММ 
Уровень 3 — ЗСТУМХ 
Уровень 4 — МКВЕТХ 
Уровень 5 — ГВЕМЕО 
Уровень 6 — МОКЕК 
Уровень 7 — ТОКТМ 
Уровень $ — $ВВЗНС 
Уровень 9 — РВКЕВВ 
Уровень 10 — МЗЕСТ$ 
Уровень 11 — КМСВВ$ 
Уровень 12 — 5ОМВС 
Уровень 13 — ТОЕТУХ 
Уровень 14 — ССЕОЗТ. 
Уровень 15 — ВТСЕМВ 
Уровень 16 — $ТСЛОН 


'СуБегпа!ог 

Бесконечные продолжения 
На заставкс названия переве- 
дите маркер на «Орцоп», за- 
тем одновременно нажмите и 
держите джойстик вверх, 
кнопки «Вань, «ей» и 
«Зап». После этого выберите 
«Етее Рау» и прололжайте иг- 
ру. 

Неограниченный напалм. 

На первом уровне не стреляй- 
те ни в кого, лишь в конце 
уровня убейте стражника. На 
следующем уровне вы сможе- 
те взять напалмовую установ- 
ку, которая останется с вами в 
течение всей игры. 


Ватщесезв 
Дополнительные уровни. 

На заставке нажимайте джой- 
стик влево и вправо и получи- 
те дополнительные уровни. 


Вантап Ветогп5 
Как можно набрать жизни. 


Когда на экране заставка, 
опустите «мышь» вниз на сло- 
во «ОрНопх» и нажмите кноп- 
ку «ап». Затем на втором 
джойстике нажмите два раза 
вверх, два раза вниз, влево, 
вправо, влево, вправо, потом 
кнопки В, А. Музыка подска- 
жет вам, зто прием сработал. 
С помощью первого джойсти- 
ка опуститесь вниз до слова 
«КЕЗТ». Теперь вы можете 
увеличить количество жизней 
до 9. 


нее! Мег 2 
Борьба с тем же персонажем. 
Нажмите «За» при выборе 
персонажа, затем быстро на- 
жмите на первом джойстике 
вниз, вправо, взерх, влево и 
кнопки У, В, Хи А. Вы смо- 
жете манипулировать тем же 
персонажем. Только и ваш, и 
компьютерный игрок будут 
другого цвета, 

Просмотр финальных карги- 
нок. 

Персведитс игру в режим чем- 
пионата, нажив на экране 
‘Сарсот вниз, кнопку Г., затем 
вверх, потом кнопки К, У, В, 
Х, А. Установите уровень тру- 
дности на 2. После того, как. 
вы прошли игру и победили 
Бизона, одновременно на- 
жмите «Зап» и кнопку В. Вы 
увидите концовку. 

Звук ЕХ 

Чтобы услышать новые звуко- 
вые эффекты, которыми 
снабжена эта игра, на экране 
ОрНопз_ нажмите быстро 
кнопку В на звуках 25, 26 или 
27. Вы услышите новые звуки 
от 1 до 23 


ый о а “№ 


| Тайное послание, 


к Ро И 


НЕТ ПРОБЛЕМ ® МОРКОВЕМЬ 


с Эй! 
ГНИИ 


НазпБаск 

Пароли. 

Уровень 2 — МУХ 
Уровень 3 — ВЗУР 
Уровень 4 — ОХСРТ 
Уровень 5 — ЗЕММ 
Уровень 6 — 7ТНЕК, 
Уровень 7 — СКГОХИ 


Зирег Своу5'п ноз 


Победив босса. нажмите и 
держите лжойстик вверх, и вы 
получите секретное послание. 
Выбор уровня. 

На заставке выберите ОрНоп 
то и установите маркер на 
«Ехй». На втором джойстике 
нажиите и держите лжойстик 
влево и «Уац», тогда появится 
еще один экран Орйопз, на 
котором вы сможете выбрать 
уровень и область, с которой 
хотите начать. 


РИомИпд5 
Сверхсложность. 
Если вы хотите, чтобы игра 
была еще более увлекательной 
и захватывающей, наберите 
пароль 882943 на экране паро- 
лей. И вам предоставится воз- 
можность испьтать себя в б0- 
лее сложных воздушных трю- 
ках. 

Пароли. 

Если вы не можете дождаться 
окончания начальных стадий 
этой великолепной воздуш- 
ной игры, введите следующие 
пароли: 

уровень 2 — 985206 
уровень 3 — 394391 

уровень 4 — 520771 

вертолет 1 — 108048 
уровень 6 — 400718 

уровень 7 — 773224 
уровень 8 — 165411 

Уровень 9 — 760357 
вертолет 2 — 882943 


Бгабоп/ пай" 
Пароли уровня ЕАЗУ, 
Уровень | — 2А, 48, 60, 1С. 

‘ровень 2 — ЗВ, 5С, 70, ЗА. 
Уровень 3 — 2С, ЗБ, бА, ЗВ: 
Уровень 4 — 16. 21, ЗВ; ЗА. 
Дополнительные жизни. 
Определите местонахождение 
трех дополнительных жизней 
на первом уровне, затем про- 
сто возвращайтесь за ними 
сколько хотите раз и в любой 
момент игры. 


Раго4!и5 

Трехкратное применение су- 
пер бомб. 

Нажмите. на паузу, затем на 
кнопки Х, Х, Х, В, В, В, У, У, 
У, А, А, А, затем джойстик 
влево и вправо. 

"Секретный уровень. 

Чтобы его найти, нужно на 
третьем уровне спуститься 
вниз от воды. 

Полная мощность. 

Нажмите паузу, затем кнопки 
В, В, Х, Х, А, У, А, затем 
джойстик вверх, кнопку Ги 
«5{аг». 

Как достичь непобедимости. 
Нажмите на паузу, затем 
кнопку Т, кнопку В, джой- 
стик Вверх, кнопку Х, В, по- 
том А, кнопку Г., У, джойстик 
вниз, потом кнопки В, А, У, 
А, У, В и«Запь. 

Выбор уровня. 

Поставьте курсор на экране 
выбора игроков на «Мс Урег» 
и нажмите джойстик вверх и 
кнопки Г. и Х одновременно. 
Держите их в течение 15 се- 
кунд, и появится экран выбо- 
ра уровней, 


5орег Мано Мона 
Получение 1-Ор. 

В секретной крепости «\Уаай а 
Еопгезз» подплывите раньше 
Веглог к двери, где находятся 
два жука Вопу. Вспрыгните на 
них, не дотрагиваясь до зем- 
ли. Продолжая держаться на 
воде, вы сможете заработать 
тысячу очков и, соответствен- 
но, 1-Орз 


т Су 
Транспорт, полиция и пожар- 
ные работают свободно. 
В конце налогового года со- 
храните игру и перезагрузите 
ее. Транспорт, полиния и по- 
жарные теперь будут работать 
свободно в течение года: 
Заработай миллион. 
Потратьте все свои деньги за 
один год. Когла появится таб- 
лица налогов на конец тода, 
нажмите кнопку «1», и не от- 
я выйдите из экрана. 
одолжая держать кнопку [-, 
вернитесь к экрану с налогами 
снова и увеличьте расходы до’ 
100%. Выйдите снова и отпус- 
тите 1. Когда люли начнуг 
тратить деньги, ваши доходы 
увеличатся до $99999. 


‘Зирег Типйсай 
Как пропустить уровень. 
Нажмите на паузу. Затем 
джойстик вправо, влево, вниз, 
вправо, потом нажмите кноп- 
куАи «Зап». 


НН 


Е-Дего 
Короткий путь, 

Когда вы играете на этапе 
РОКТ ТО\УМ 2, обойдите во- 
крут, и вы увидите место, ко- 
торое необходимо перепрыг- 
нуть. Используя всю мош- 
ность, нажмите лжойстик 


вправо. Таким образом вам 
удастся преодолеть это пре- 
пятствис и приземлиться на 
другой стороне дороги. 


Со мани 
ЗИРЕЙ А 


ЗиПеР МИепНО 


Жеа 3 
Секретный код. 

При появлении заставки на- 
звания нажмите джойстик 
вправо, вверх, кнопки В, А, 
джойстик вниз, вверх, вниз, 
вверх и кнопку В. Теперь вы 
сможете увидеть перечень 
всех заданий игры. 
Дополнительные жизни. 
'Наткнувшись на волшебницу, 
схватите се и посадите в кув: 
шин. Теперь если вы потеряс- 
те жизнь, она возвратит вам 
ее. Определенную волшебни- 
цу можно использовать толь- 
ко один раз, но учтите, что их 
много разбросано по всей иг- 
ре. 


Тре оз! Маз 

Выбор уровней. 

Нажмите одновременно и 
держите кнопки Х, У, А, В. 


НЕМ 
| 
| 


Колы уровней. 
2— ОКЗ 
3—ПРТ 

4 — СВО 
5— ММО 
$ — ГОТ 
7— ТЕ$$ 

$ — РЕН 
9 — СУВМ 
10 = ВВГ$ 
13 — РНВО 
14 — СВО 
15 — $РК$ 
16 — МММ 
17 — ТГВ 
18 — МУ 
19 — РМС 
20 — ВТВУ 
21 — МКК 
22 — СВИТ 
23 — НОРР 
24 — 5МЕТ 
25 — У8ТВ 
26 — МЕ18 
27 — \КУУ 
28 — СМВО 
29 — В. 
30 — ТВОВ 
31 — ЕМТМ 
32 — \ВЕК 
33 — ТВРЬ 
34 — ТЕЕР. 
35 — ЕКСТ 
36 — 48 №4 


37 — МТВ 


РЕМНИ @А Чук ге 


‘дгеа!9гадоп 


ЛЬНОСТЬ 


Чу [1455 САМЕВОУ 


Москва, Поклонная ул., дом 14 Тел: (095) 245-1996 
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Зирег ИГИЕИИ 
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Мома! Котьа! 2 

Начало турнира. 

Во время заставки с названи- 
см на первом джойстике на- 
жмите кнопки Ги В и начни- 
те игру. Оба игрока могут те- 
перь выбрать четырех борцов 
и начать борьбу. 


Зртагитд 
Секретный уровень «фрукто- 
вой машины». 

Этот секретный уровень мож- 
но найти на этапе 3-2. Войди- 
те в него и выстрелите во вто- 
рой по счету на вашем пути 
громадный трудно разрушае- 
мый астероид (они более тем- 
но-серого цвета, чем осталь- 
ные). Атакуйте его, пока он не 
взорвется, и не покажется 
Звездная ‘птица. Осторожно 
направьте свой корабль в ве 
рот, и вы попадете на секрет- 
ный уровень. 

Секретный уровень «черной 
дыры». 

Этот секретный уровень мож- 
но найти на этапе 1-2 в поле 
астероилов. Стреляйте в пер- 
вые три вращающихся скоп- 
ления астероидов с оранже- 
выми астероидами в центре. 
Чтобы трюк был выполнен 
успешно, надо разбить их 
прежде, чем вы в них вреже- 
тесь. Затем появится серый 
‘астероид с улыбкой на лице. 
'Врежьтесь в него, и вы окаже- 
тесь в черной дыре. Этот трюк. 
очень трудно сделать. Поэто- 
му если у вас не получится с 
первого раза, пробуйте еще и 
еще раз! Если вы сумеете за- 
держаться в черной дыре дос- 
таточно долго, то доберетесь 
до следующих уровней, вклю- 
чая Уепот. 


= 


боо Ттоор 
Пароли. 

Уровень 2 — банан, красный 
алмаз, вишня, банан, вишня. 
Уровень 3 — вишня, красный 
алмаз, голубой алмаз, вишня, 
банан. 

Уровень 4 — красный алмаз, 
вишня, голубой алмаз, голу- 
‘бой алмаз, красный алмаз. 
Уровень 5 — банан, вишня, 
голубой алмаз, красный ал- 
маз, банан. 
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Рипсе оЁ Рег 

Пропуск уровня. 

Введите код ЗРЕСТАГ, на эк- 
ране паролей. Когда его от- 
вергнут, начните игру и на- 
жмите кнопки В, У, джойстик 
вверх, вниз, влево, вправо и 
кнопки Ги К. Если прием 
сработает, вы услышите 
странный звук. Тогда нажми- 
те «Зап» и «Зейес», и вы в‹ 
дете в секретный экран про- 
пуска уровня. 

Пароли: 

Уровень | — ВЕМСВВ9 
Уровень 2 — МКС512Х. 
Уровень 3 — ВУТМУММ 
Уровень 4 — 973МВОХ 
Уровень 5 — ГОНМТУК 
Уровень 6 — СОКОВ72 
Уровень 7 — ТН4О++В 
Уровень $ — УХРМВУ2 
Уровень 9 — ОП МУН 
Уровень 10 — Н\/ВУЗ\УХ 
Уровень 11 — 7Е39В1В. 
Уровень 12 — Н9Т208М 
Уровень [3 — 7ТХЕ+9\ 
Уровень 14 — Н-КХЗЕ7 
Уровень 15 — 679МВ7Т 
Уровень 16 — З4СРВС6 
Уровень 17 — ООМЕ2РУ 
Уровень 18 — 407ТМНУ 
Уровень 19 — ОН/!07 
Уровень 20 — Н8112+У 


Зтоп! Васе ЕХ 
Потрясающий прием КИТ. 
Этот прием позволит в «Ваше 
Тгах» запустить со старта од- 
новременно две управляемые 
компьютером машины, кото- 
рые сами проведут всю гонку 
целиком. Чтобы включить ав- 
топилот, выберите «Ваше 
Тгах», затем перейдите к вы- 
бору машины. После выхола 
на линию старта ничего не на- 
жимайте, вообще ничего не 
трогайте, Через несколько се- 
кунд машины сами понесутся 
по трассе гонок под управле- 
нием компьютера к соботвен- 
ной гибели. 

Новая точка обзора. 

В любом месте трассы просто 
нажмите кнопки 1, В и 
«зеесь, и точка обзора изме- 
нится. 


РЕРТИ В 


'Зирег Мао А|-З1агз: 
‘Зирег Мано Вгоз. 
Получение 1-Орз 
Пройдите до мира 3-1. Почти 
в конце уровня вы увидите 
большую ‘лестницу, вниз по 
которой спускаются две чере- 
пахи. 

Встаньте внизу и, когда одна 
из черепах дойдет до конца 
лестницы, подпрыгните и 
ударьте се несколько раз. 


ре 


бирег Мано Кам 
Финальные экраны. 
На заставке на втором джой- 


стикс нажмите Х, У, В, А, 
джойстик вверх, влево, вниз, 
вправо, потом нажмите кноп- 
ки ВИ |. Если вам удалось 
провести прием успешно, вы 
слышите характерный звук. 
атем нажмите на первом 
джойстике «Э'ай» и начните 
игры с выбора персонажа. То- 
гда появятся финальные экра- 
ны. 

Гонки против компьютера на 


время 
ыберите «Типе ТНаь и пе- 
рейдите на экран выбора пер- 
сонажей (З@есё свагасиег) 
Нажмите кнопки Уи А на 
первом джойстике и У — вто- 
ром. Теперь можете выбрать 
компьютерный персонах, ко- 
торый будет участвовать в 
тонке против вас. 
Специальный кубок. 
Выберите «МаюВ тасс» или 
«Типе па и высветите 
«Мизигоот Сир». Нажмите 
джойстик влево, чтобы перей- 
ти на левую сторону на экране 
выбора, затем нажмите кноп- 
РВВ Ки 
кнопку А. Теперь можно вы- 
брать уровень «рес! Сир» и 
начинать гонку. 

Тонки в темноте. 

При игре для двух игроков, 
когда один из игроков берет 
последнее колесо (фаШооп), 
нажмите и держите кнопку 
Когда лопнет последнее коле- 
со, игрок будет продолжать 
ехать в темноте, даже если все 
колеса лопнут. 


ЗирегМено 4 
Восстановление вссй энергии. 
Во-первых, чтобы осущест- 
вить этот трюк в вашем рас- 
поряжении должны быть, по 
крайней мере, 10 ракет, 10 су- 
пер ракет, 1’ бомб, не более 
50 единиц энергии, а резерву- 
ары должны быть пусты. 
ажмите три раза «бес»: 
Бросые бомбу и держите 
кнопку Х и, одновременно, 
нажмите и держите кнопки Г 
К и лжойстик вниз. Бомба 
взорвется, экран станет бе- 
лым, и вы увидите Затиз, 
плывущего в ореоле белого 
цвета, в то время, как ваши 14 
резервуаров наполняются. 
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Зорег РгоБотесог 
Выбор уровня. 
Когда появится заставка с на- 
званием, нажмите джойстик 
вверх, вёёрх, вниз, вниз, впра- 
кнопки В, А, В, А. 
Пополнение жизней. 
Когда экран меняется, на- 
жмите джойстик вверх, вверх, 
вниз, ВНИЗ, влево, вправо, 
влево, вправо. Вы получите 13 
жизней. 


Ту Тооп$ 
Пароли для режима «Ват». 
Уровень 1 — 
Р/иску/ Ваьз/Воокууогт 
ровень 2 — 
И Рбесре/М.Мах/ЕНтуга 
Уровень 3 — 
Сово/Чеу/б\меене 
Уровень 4 — 
Воокмоти/Ршску/Ваб5 
Уровень 5 — 
Сово/Саатиу/-РЪеерет 
Уровень 6 — 
М.Мах/Вабз/змееНе 
Пароли. 
| Уровень 1 — 
Ваь/Сово/Мошапа Мах 
Уровень 2 — 
Риску/Воокмогт/Емпуга 
Уровень 3 — Мошапа 
ах/Саатиу/5Веу 
Уровень 4 — 
Воокуопи/Р/шску/Ваб$ 


в 


Уровень 5 — 
Сово/Савшйу/Г’ Веерег 
Уровень 6 — Мотапа 


Мах/Варз/Змеейе 


Зирег Тепт5 

Очень сильный игрок. 

На экране выбора игрока 
(«рауег зеесь) на втором 
джойстике нажмите пять раз 
кнопку Г, затем Х, потом К 
семь раз и затем снова Х. 
Сильный игрок. 

Если вы хотите играть умелым 
игроком, нажмите на втором 
джойстике кнопки в следую- 
шей послеловательности: [.. 
БЕЬХЬКВ, КК, К 
Ких. 


2отЫе5 
"Призовой уровень. 
В начале игры введите пароль. 
ВСРЕ. Он выведет вас прямо 
‘на замечательный призовой 
уровень. 
ароли. 
Уровень 09 — МВО№ 
уровень В — КРСВ 
овень 17 — ККУЕ 
ровень 21 — РХВС 
Уровень 25 — ХУГЯ 
Уровень 29 — ХГ7С 
Уровень 33 — \20К 
Уровень 37 — В2УО 
Уровень 41 — ВЕРК, 
Уровень 45 — УГНХ 


Зурег $оссег 

Специальная команда 
Мниепаотм, 

Выберите режим один игрок 
против двух игроков. Затем на 
экране выбора ‘команды 
<Тсат зе1сс» нажмите кнопки 
«Бай» и В на втором лжой- 
стике. Теперь у вас появилась 
возможность сразиться с ве- 
ликолепной командой 
Мииепаотм, 

Уровень ускорения. 

Выйдите на уровень выбора 
степени мастерства игроков 
«НИ з«1есбоп зсгееп», нажии- 
те джойстик влево, вправо, 
влево, вверх и дважды кнолку 
В. Вы услышите слово «Вилео» 
и получите возможность вы- 
брать режим ускоренного дей- 
ствия 


ВоБосор уз Теглипа!ог 
Коды уровней 
Уровень 2 — РТС 
Уровень 3 — МУХ 
Уровень 4 — ТРУТ 
Уровень 5 — ТЕРМ 
Уровень 6 — ВНК. 
Уровень 7 — НКЕЁ 
Уровень 8 — ЗКТЕ. 
Уровень 9 — ЗКМЬ 
Уровень 10 — РВЕТ 
Уровень 11 — ЭКММ 
Уровень 12 — МУЕХ 


= 
Олег Титов, фирма Оепду®, г.Москва 


СпорИнег 3 

Колы уровней. 

Уровень 2 — БУВТИМ 

ровень 3 — МЕРЭТОМ 
ровень 4 — МОСПУМ 


ИРА Зоссег ь 
Вот пароль, позволяющий 
увидеть победный кубок: 
УЗВВО#13СХ 

1еттйтоз 


Скрытые возможности. 
На экране с заставкой нажми- 
те и держите «Заесь и на- 
жмите «5Ма(» — появится эк- 
ран с интересными дополни- 
тельными возможностями. 
Пароли. 


3— ЕВИЮВ 
4 — ЕМОМ2ОС 
5 — ОТСУМО 


Зирег Адуетте 15ап 
Выбор этапа. 

Дождитесь появления экрана, 
рассказывающего сюжет игры 
и нажмите «51а», и в момент 
появления следующего экрана 
нажмите лжойстик по дизго- 
нали влево-вверх и кнопки Г. 
Х, К. Не отпуская эти три 
кнопки, нажмите «Чать» и вы 
войдете в экран выбора эта- 


19. СВУ 
20. КМЕВ 


Вы” "о 


НЕТ ПРОБЛЕМ & №РКОВЕМЬ 


ЗИреГ АИеИО 
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Каждый мир представлен на карте, 
ориентируясь по которой Марио должен добраться 
до королевского замка, Я ‘раздаются призывы, о помощи. 


15 


< 


змужал ани 
ви, о стик 
гате, 
и не смогли остаться 


т ти сразу семь миров ‚лиш 
и т веческого облика, а также в | 


я ети 
== этапов. 
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Залепите 
| | подобранным 
Ё панцирем В ящик 


о со знаком *?ь 
Если поВезет, 
Марио получит 


новые 
интересные 
возможности. 


ПОЛЕЗНЫЕ СОВЕТЫ. 
В первом мире, дойдя до ближайшей двери, 
предварительно запасшись грибом и листком, 
разбегитесь и летите вверх, упираясь в правую 
‘стену. Затем встаньте на приступок. После этого. 
идите вправо. Некоторое время Марио не будет 
видно, но пусть вас это не смущает. Про- 
должайте идти вправо, пока картинка не ос- 
тановится. Затем нажмите «вверх», и вы очу- 
титесь в комнате с ящиком. Разбейте 
его, и в ваших руках ока- 

жется волшебная 


Черепаха, 


бросо- 


ствовала у Снейка из «Ромег Воде»? 
флейта, с помощью которой можно попасть в другие миры. 
В костюме лягушки Марио плавает как рыба. В облике лиса, 
нажав «Турбо-В», он отлично летает. Став медведем 
(джойстик вниз и «А»), Марио на какое-то время становится 
неуязвимым, а замаскировавшись под черепаху, сможет ме- 
тать молоты. Для превращения достаточно в момент 
появления карты миров нажать кнопку «В», затем «Зеесь. 
С помощью В пятом мире на Марио нападет знакомый нам изменник 
некоторых грибов Марио грибного народа — Малыш-Чумба. Если врезать по кирпичу, 
превращается 8 грозного Супер На котором он сидит, получится весьма интересная штука. 
Марио! Держись черелошье племя! Пусть для вас это будет сюрпризом. 


@ ‘дгеа{агадоп.ги 


Марио В полете! 
Вертолет — не Вертолет, а Все-таки 
проще бить врага, шлепаясь на него сверху. 


черелах — 
= метательниц бумерангов, 
есть черепахи, швВыряющие молоты. 


Они агрессивнее и опаснее, но не нас- 
только, чтобы испугать нашего героя. 


углубление, В котором можно схорониться. 


‘дгеа{Агадоп.ги 


Жуткое место. На Марио с потолка опускаются пики. В темпе неситесь вперед, чтобы найти 


05 


один, то 
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Знакомьтесь — это друг принцессы по 


имени Тоад. Он даст Вам полезные 
предметы, обладающие магической силой. 
Сам, правда, воевать за принцесс не 

хочет. Друг ограниченного действия. 


Для того, что- 
бы попасть 8 
другой мир, 
надо найти 
хотя бы одну 
из трех 
волшебных 
флейт, но, увы, 
они хорошо 
спрятаны. 


ОБЕ” < 
Из этого ящика 
‚можно Выколо- 
тить дополни- 
тельную жизнь. 
Если по нему 
ударить слева, 
гриб появится 
справа, и 
наоборот. 


ЕЕ 


Супер звезда Марио 
возвратился на пьедестал почета 
читательского хит-парада! 


РеуошНоп Негое$ 
(Герои революции) 


Описание этой игры составлено на основе писем, полученных 
‘отМакса Сабироваиз Хабаровска и москвичей Виталия Кузьмина 
я Дмитрия Гучева. 

Страной правит жестокий диктатор. Вы в одиночку или, в 
лучшемслучае, вльоем сприятелемрешаете его свергнуть, Метод 
известен — революция! И хотя поллержка народных масс в этой 
революции остается за кадром, испуганный диктатор запирается 
в своем дворце, выставляя против вас бесчисленное количество, 
‘солдат, танков, вертолетов, катеров и лаже поездов. Наивняк. Он 
думает, что вас — подлинного тероя революции — можно 


‘остановить этими безделушками Четыре жизни, уймишаоружия, 
нескончаемый боезапас — и сопротивление врага будет сломлено 
навсехдесяти уровнях. По ходу игры вы, собирая призы, сможете 
совершенствовать свое вооружение: С — мощная граната, Е — 
огнемет, Т — разрывные ракеты, Г — ракеты, $ — пулемет, М — 
уничтожение всего, что есть на экране, В — дополнительные очки. 
Кнопка «А» — патроны, кнопка «В» ^— тренаты. Вы можете дажо 
завладеть вражеским танком. Впрочем только тогла, если он 
украшен надписью ПУ. Подойлитек нёму, нажмите «В» —и вы — 
танкист 

Юным героям советуем начинать итру с уровня сложности 
ВАЗУ, ато, у кого за плечами ужо ость богатый роволюционный 
опыт, могут задать уровень НАЕО, нажав одновременно «В» и 
«Зап (на экране установки режимов игры). 

`Уууаь Вечо оп Негоев! 


дгеа{агадоп.ги 


СЛАМРЮМЬНИЬ 
аа 


Действия бойца, владеющего, стилем 1. 
`Сначала удары, управление которыми не зависит ог’ расволожения противника. Нажимая джойстик и кнопки. «Ав. у 
ли ав», ножно Выполнить следующие действия: Вверх — удор ногой с разворота; Ввёрх и’кнопка’ — удар ногой по. 
колени; Вниз — блай; вниз ннопка, — идар рукой В. живот; Вправо или, влево — передвижение 8 указанную сторонц. 
Тепорь предатавом, что, противник находится спрова от Вас. Тогда: Верх Вправо — удар ногой с разворота 8 прыжке; \ 
бверле лево — удар рукой с `раздорота; вниз-вправо — удар ногой сверху Вниз; Вниз-Влево — прямой удар рукой: Вниз-Влево \ 
кнопка — нырок и 4дар рукой: вверх-длево и кнопка — удар прямой ногой В'голоВи: Влево и кнопка — ногой В живот 


И 


1 


гой стороны ат Вас, Все эти «Вправо» и «влево» меняются на джойстике местами. 
рок провел венсей Анорей Нечаев (Коми, с. Объячево) 
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Вот он, первый завоеванный на ринее 
титиуи! Здесь вы обкатываете свой 
стиль; который Эрлжен. при 
‘Вести к.победе и над более 
именитым бойщеми: Рядом 
‘видны фото эпизодов это 

го матча. На нижнем — 

'ночало боя. Провее — мы 

8 нокдацне. Ноконеи, 

‘вверзу — ощутимый 

перевес достигнут, и. 

победа уже 8 кормане: 


Мастер контактного каратэ Олег Шевченко (г. Воронеж) 
Находить эффективные комбинации лучше в режиме двух 
игроков. Заранее разработайте стратегию поединка и 
пользуйтесь самыми быстрыми ударами. Комбинируя удары, 
вы достанете соперника. повсюду н преоратите его в 
отбивную. Пункт «РЕЕМЕМЗ» поможет определить слабые и 
сильные стороны противника. Иногда он может одним ударом 
в середине матча загасить целый круг жизненной энергии, и 
вы растянетесь в нокдауне. Особенно опасны его встречные 
удары $ живот. 
Мастер контактного каратэ Дима Дериглазов (г. Курск). 
Когда вам предлагают сразиться с кем-нибудь вне чемпионата, 
то соглашайтесь — эти победы увеличивают рейтинг. Самые 
лучшие стили это 6, Ти 8 
ер. каратэ Вадим Романо! 

`Ликино-Дулево). 
После каждого боя полезно потренироваться — это повышает 
стойкость, силу и реакцию на четыре пункта. Если вы еще не 
стали лучшим из лучших, победив бойцов: МАМОЕЕ, СНАМ 
ТЕ, РЫУМВСК, РУВМАВЬ ЭМРЗОМ, КОМ НЕМ и СОМЕОВ, 
можно получить приглашение продемонстрировать свое 
искусство в кумитз. 
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отходите в угол и, дождавшись 
соперника, понемногу начинай- 
те теснить его к противополож- 
ной стороне ринга. Придержива- 
ясь такой немудреной тактики, 
можно отколотить добрую поло- 
вину бойцов, но, чтобы стать 
чемпионом, надо научиться еще 
и обороняться. 

Блок ставят, нажимая джойстик 
вниз. Постарайтесь почувство- 
вать ритм поединка. Зачастую 
после своих ударов, придется 
ставить блок и, избежав оплеух 
противника, быстро контратако- 
вать очередной связкой. Бой с 
последним спортсменом может 
затянуться до конца пятого раун- 
да. Поэтому не рискуйте пона- 


Хоть разные бойцы в этой игре 
владеют различными стилями, 
отличают их друг от друга, по 
большому счету, лишь физиче- 
ские данные и способность не- 
которых спортсменов проводить 
вдогонку отступающему про- 
тивнику дальний удар ногой в 
корпус. Схожесть противников 
позволяет разработать такую 
связку ударов, которая даст воз- 
можность победить любого из 
них (лишь бы наши физические 
данные не слишком сильно ус- 
тупали его). 

Самое главное — не повторять 
один и тотже удар три раза под- 
ряд, иначе судья остановит по- 
единок, разведет бойцов, и при- 
дется «пристреливаться» к про- 
тивнику по новой. Вот моя связ- 


ка для шестого стиля. Сойдясь с 
противником, проведите два 
удара под колено (зажав лю- 
бую кнопку, джойстик вверх). 
Компьютерные бойцы редко 
умудряются заблокировать эти 
быстрые удары. Успешно нача- 
тую атаку хорошо завершить 
ударом кулака в живот, но нуж- 
но правильно оценить дистан- 
цию (научиться этому нетрудно). 
Зажмите любую кнопку и, если 
противник близко, жмите вниз, 
‘аесли дистанция великовата — в 
сторону противника-вниз. Вот и 
вся связка, но проводить ее на- 
до, как говорится, на одном ды- 
хании, 

Регулярно проводя эти удары, 


вы сможете добиться значитель- 
ного перевеса в запасе жизнен- 
ной энергии. Однако, зажимать 
противника в углу не стоит — там 
связка работает плохо. Поэтому, 
чтобы избежать лишних трудно- 
стей, в начале каждого раунда 


прасну, рассчитывая победить 
нокаутом. Вполне возможно, 
что победа достанется тому, у 
кого просто останется больше 
жизненной энергии. 


©. Огадоп 


Хотя пункт «МЕХТ» и позволяег выбирать любого партнера для боя, 
ноя вам советую не лезть вперед, деритесь со всеми по очереди. Если 
противник проводит серию хороших ударов, сделайте ему подсечку — 


это охладит его пыл. 


'Мастер-тень, пожелавший остаться неизвестным 


(г. Волжский) 


Пароль наивысшего развития сил следующий: 
АУУ м № $НО 


Стас Новиков г. Череповец 


Последний пароль — 43 КУ! № № № 7В. 


Роман Рябчиков 
г. Красногорск Московской обл, 


@® 
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Ворваться в одиночку на террито- 
рию вражеской военной базы и 
уничтожить секретное оружие — 
кому это под силу? Только специ- 
‘ально обученному десантнику 
подразделения «Зеленые бере- 


тьь! 

За похождениями «зелено- 
беретовцев» вы неодно- 
кратно следили в кино, а 
вот теперь сами получаете 
возможность руководить 
‘действиями капитана Фер- 
гюса по выполнению слож- 
ного и опасного задания. 
Фергюс — опытный десантник, но 
и сому но удастся проникнуть на 
территорию базы незамеченным. 
К счастью противник не сразу 
оценивает угрозу и пытается 
обезвредить его малыми силами. 
Легко отбиваясь ударами трени- 
рованного кулака (кнопка «В» 
или «Турбо-В») от двух — треход- 
новременно нападающих врагов, 
Фергюс продвигается вдоль рядов 
стоящих танков. Мешкает даже 
вражеский солдат, лежащий в за- 
саде и вооруженный ручной реа- 
ктивной установкой типа «Стин- 
тер». Промедление стоит ему жиз- 
ни, а капитан наконец-то обзаво- 
дится оружием. И только, когда 
Фергюс преодолевает минное по- 
ле, прикрывающее позиции стоя- 
щих на старте баллистических ра- 
кет, противник начинает пони- 
мать, что к чему. Против «зелено- 
го берета» выходит вражеский 
спецназ в количестве все возрас- 
тающем по мере продвижения к 
концу этапа. 

Успех в преодолении этого отрез- 
ка зависит не только от мастерст- 
ва каратиста, но и от знаний, при- 
обретенных Ферпосом в спец- 
школе и от тщательности подго- 
товки к выполнению задания. 
Главное для него сейчас, когда 
близок конец этапа, сохранить 
большой запас. жизней, без кото- 
рого на следующий этап лучше и 
не соваться. Сделайте паузу в игре 
(кнопка «б*иЪ) и проанализируй- 
те пройденный путь. 

Учителя капитана Фергюса в шко- 
ле (спец., разумеется) дали ему на 
выполнение задания пять жиз- 
ней, а также ряд советов по пре- 
одолению препятствий, которые 
он может встретить на территории. 
базы. 

Совет первый. Продвигаясь впе- 
ред (джойстик вправо), огляды 
вайся назад. Если враг тебя дого- 
няет сзади, иди ему навстречу 
(джойстик влево), не допускай од- 
новременного нападения против- 
ника с разных сторон. 

Совет второй. Аккуратно манев- 


рируй около лестниц, ведущих 
вверх. Если ты находишься на се- 
редине лестницы и к тебе прибли- 
зился враг, ты беззащитен. Враг, 
не колеблясь, бьет в спину. 

Совет третий. К лежащему в заса- 
де солдату лучше приблизиться 
по-пластунски и убить его из по- 
ложения «лежа» (джойстик вниз 
одновременно с «Турбо-В») или 


Сгееп Веге+* 
Зеленый берет 


же сначала выманить его из заса- 
д 
Совет чотвортый. Овладев «Стин- 
тером», распорядись им разумно. 
Помни, что у тебя только три ра- 
кеты (вверху экрана указывается 
РО\/=3). Наилучшее применение 
ракет — сделать проход в минном 
поле. Для этого нужно стрелять по 
минам из положения «лежа». При 
удаче заодно с минами можно 
взорвать одного — двух солдат 
неприятеля. Чрезмерная эконо- 
мия тоже’во вред. Расстрелять бо- 
езапас следует до взятия нового 
оружия, так как больше трех ра- 
кет или гранат у тебя все равно не 
будет. Стрельба ведется кнопкой 
«А» или «Турбо-А». 


® 


Совет пятый. Сражаться с напада- 
ющими каратистами лучше в 
прыжке (джойстик вверх одно- 
временно с «Турбо-В»). 

И, наконец, совет шестой. В со- 
мом конце этапа ты как бы уп- 
решься в стену. Здесь, внимание, 
ни шагу назад! Нажав «Турбо-В» 
и не сдвигаясь с места, отбей три 
волны атак вражеского спецназа. 
Все ясно? Тогда снова 
нажмите «51ай» , добей- 
те врага и переходите к 
выполнению задания 
<ледующего этапа. 
По-кошачьи ловко пре- 
одолев забор аэродро- 
ма, Ферпюс устремляет- 
<я вперед вдоль летного 
поля, окруженного рядами колю- 
чей проволоки. Серьезность его 
намерений зоставляег противни- 
ка отказаться от джентльменских 
приемов ведения кулачного боя и 
начать применять против него ог- 
нестрельное оружия. Однако 
ловкость капитана такова, что по- 
зволяет ему уворачиваться от 
пуль, сыпящихся со сторожевых 
вышек. Наибольшую опасность 
представляют вражеские солда- 
ты, стреляющие в Ферпоса в упор. 
Здесь лучшим приемом защиты 
является просто залечь, лежа от- 
биваясь от нападающих и, на- 
бравшись терпения, дождаться, 
пока не будет расстрелян весь бо- 
екомплект. 

Высока психологическая подго- 
товка капитана Фергюса. Он 
хладнокровно, не поддаваясь па- 
нике, отбивает атаки солдат, ле- 
тающих с помощью индивиду- 
альных реактивных ранцев, и 
благополучно завершает и этот 
этап. 

Сказать, что один в поле не воин, 
про настоящего «зеленого бере- 
та» будет неверно, однако дейст- 
вия спецназовца совместно с на- 
парником (второй джойстик) зна- 
чительно эффективнее. Попро- 
буйте этот вариант игры. И даже, 
если у вас нот оторого джойстика, 
все равно попробуйте (режим 
«2 рауегз»)! 

Даже неуправляемый, ваш парт- 
нер в течение некоторого време- 
ни (пока не иссякнет запас его 
жизней) будет прикрывать ваш 
тыл. Кроме того, доблестный ка- 
питан в определенные моменты 
обретает свойство неубиваемости 
(когда фигура мерцает). И нако- 
нец, после очередной смерти 
«воскрешение» Ферпоса проис- 
ходитвблизи от места гибели, а не 
отбрасывает его далеко назад, 
как это происходит в режиме иг- 
ры с одним джойстиком. 

Итак, больше мужества, хладно- 
кровия и, как говорится в приказе 
командования, «боо4 ск» — же- 
лаем удачи! 


попадающиеся по пути, не доставляют особых хлопот. 


ощи арм, 


флота. Вот будет славно! Но с острова тоже противника, 

‘стреляют, И из зениток и ракетных установок, Нажимая кнопки «А» (одиночные 

и с суши, и с моря. И с воздуха он прикрыт. > выстрелы) или «Турбо-А» (очереди), вы 
‘расстреливаете нх, как в тире, Но остров- 


база уже предупрежден о приближении 
воздушного аса, и наряду с авиацией, 
мощь которой непрерывно возрастает, 
противник вводит в действие воен- 
но-морской флот. Однако вы го- 
товились к такому повороту событий 
и запаслись достаточным комплектом 
торпед, пуск которых выполняется 
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кНолКой «В». Хоть’И неловко давать советы воз- 
‘душным асам, на всякий случай упомянем о двух 
особенностях применения этого вида оружия. Во- 
‘первых, при стрельбе торпедой прицеливаться 
следует с упреждением, учитывая, что торпеде 
тоже нужно время, чтобы доплыть до корабля- 
мишени, А во-вторых, торпедный аппарат не 
пулемет, и между двуми пусками должно пройти 
некоторое время. Так что, цельтесь, как говорил 
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Жванецкий, «тщательнее, 
ребята». Вечер, ночь, а вы все 
летите и сражаетесь (если вас еще 
благополучно не сбили). Невольно 
задумаешься, а туда ли я лечу? 
Конечно, Земля круглая... Туда, 
‘сокол, туда, Вот и громадные четы- 
рехмоторные самолеты показались. 
Откуда же им взяться, как не с базы? 
Их нужно уничтожать по частям, по- 
моторно. Хлопотно, конечно, но что 
поделаешь. Но если вам удастся сбить 
два таких самолета подряд, по 
диагонали экран пересечет подбитый 
вражеский искусственный спутник, за 
добивание которого вы получите 
‘дополнительные очки. А вот и ост- 
ров. И плавает туда-сюда вдоль его 
берега небольшой кораблик, но за- 
ключена в нем вражья смерть, По- 
падите в него торпедой, и взрыв ра- 
зом покончит и с островом, и с са- 
молетами, и с кораблями и подлод- 
ками. «М1з$1оп Сотр!е{е»,— скажет 
вам игра. «Задание выполнено», — 
отметит командование, и по славной 
традиции компьютерных боевиков 
наградит вас премиальным боем (Во- 
пиз З4аде), а затем и новой рабо- 
тенкой, достойной воздушного аса. 
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Как это ни печально, взрослые редко играют в игры. Это очень грустно для тех, 
кто привык в трудную минуту обращаться за помощью к родителям — здесь 
этот номер можот не пройти. И, что самое ужасное, я еще невидал ни одной ци- 
вилизации, лишенной этого недостатка. Проводя долгие тысячелетия в безмол- 
вии глубоких пещер, я старался сохранять те крупицы мудрости, которые вы- 
падали на мою долю. И вот он передо мной — огромный сундук, набитый таб- 
личками из чистого золота, В редкие минуты отдыха я царапал на них всякие 
любопытные соображения на тот или иной случай жизни. И вот решил я на 
днях освежить свою память. Открыл сундук — ба, опять все пылью заросло. Хо- 
тел сдуть, так таблички чуть не расплавились. Вот я и подумал, какой толк от 
этого хранилища, лучше поделюсь-ка я этими сокровищами с моими читателя- 
ми. Ведь одна мудрая мысль может пригодиться во множестве очень разных си- 
туаций. Надеюсь, что память людей сохранит эти крупицы опыта надежнее мо- 
его сундука. 

Я считаю, что у хорошей игры должны быть крутой сюжет с разнообразными 
трудностями, приятное управление, не слишком сложное красивое решение и, 
конечно же, пароли для выбора полюбившихся этапов. Ну, в крайнем случае, 
бесконечный запас «СОМИМИЕ», чтобы все-гаки можно было рано или поздно 
«продолбиться» до конца, Вот такие-то игры я и буду рекомендоват 

На этот раз я расскажу об игре, в которой нет паролей и лишь одно «СОМТИ- 


джойстик в сторону противника и «Тито А» — мощный бросок; 
джойстик вниз — приседание; 
джойстик вниз и «Того В» — подсечка; 
джойстик в сторону от противника — блокировка большинства ударов и отход 
назад; 
джойстик вниз от противника — блокировка любого удара; 
джойстик вверх, вверх-вправо или вверх-влево — прыжки. 
Теперь немного о тактике боя. Помните, что у большинства ваших противников 
почти непробиваемая защита, но они легко напарываются на ваши контратаки 
во время собственных атак. Одна слабость свойственна, пожалуй, всем бойцам 
— уязвимость «на взлете» (5 начальной стадии своего прыжка). Если вы видите, 
что противник прыгнул в вашу сторону, немедленно прыгайте навстречу и на* 
носите удар, пока он не изготовился для атаки, Здесь очень важнововремя сре- 
огировать, иначе вы или нарветесь на контратаку, или пропустите удар. Теперь 
’ассмотрим индивидуальные особенности бойцов. 
’УССКИЙ. Его хорошо атаковать самому (т. е. напрыгивайте на голову и бейте 
рукой или ногой]. Он, конечно, может перехватить вас «на взлете» или контр- 
‘атаковать ударом руки во вращении, но это мелочь. Когда русский будет за- 
тнан угол, попробуйте проводить регулярные комбинированные атаки «удар 
кулаком сверху + подножка», Так его можно валять вплоть по победы в раун= 
Защищаться от русского я не пробовал. 
КИТАЯНКА. Несмотря на свою грозную вертушку ногами, это, пожалуй, самый 
слабый противник. Ее хорошо атаковать самому. Контратаку «огненная нога» 
китаянка применяет редко. Она любит попрыгсть и прыгает навстречу, как 
только увидит вас в воздухе. Отправить ее обратно на землю можно ударом 
руки или ноги. Когда противник применяет свою вертушку, можно присесть м, 
оказавшись таким образом вне досягаемости, провести контратаку кулаком. 
Если не подействует, подождите, пока она окажется над вами, встаньте и по- 
вторите свою попытку. Впрочем, полет китаянки так долог, что можно даже ус. 
петь перепрыгнуть через нее и, увернувшисьтаким образом от удара, прыгнуть 
обратно, но теперь уже нажимая «ТигБо А». Этого бойца долго валять в углу не 
удается — рано или поздно она ухитрится провести контратаку «огненная но- 
газ, так что проще ограничиться броском, и пусть летит с миром. 
я Это уже серьезный противник. Если попробуете атаковать, он приме- 
нит очень мощный суперудар вверх, и вы отлетите, потеряв немалую долю сво. 
ей энергии. В общем, этого бойца надо изводить своей активной обороной, 
Прыжки перехватывайте «на взлете», от вертушки садитесь и бейте кулаком. 
Зная свою силу, японец может ни с того ни с сего выполнить суперудар вверх. 
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Это коварная провокация, чтобы вы подумали, что он начинает атаку, и прыг- 
нули бы на перехват. Нодо научиться отличать настоящие прыжки от таких вот 
подделок, чтобы не растерять драгоценную энергию впустую, Если японец по- 
пытается так выпендриваться неподалеку от вас, подойдите к тому мосту, где 
он должен приземлиться, и бейте кулаком. А когда этот противник попрет на 
вас как танк, не выказывая ни малейшего желания прыгать или крутить вер- 
тушку, отшивайте его подножкой — пусть полежит, подумает. Неотразимые 
энерговыстролы японца тоже могут сослужить хорошую службу. Кто успоотпо- 
время перепрыгнуть через пущенный заряд и окажется перед носом противни- 
ка, тот сможет угостить голову врага ударом кулакаили ноги. Если это происхо- 
дит недалеко от границы ринга, попробуйте подножку (после такого «выстре- 
ла» японец стоит как вкопанный до тох пор, пока заряд но исчезнот за границей 
экрана) — соперник не улетит за пределы вашей досягаемости и появится шанс 
провалять его в углу экрана. Однако, правила «валяния» в углу резко меняют- 
ся. Прыжки запрещены, просто все время подходите и быстро сбивайте его сног 
подсечкой, иначе он как-нибудь очухается слишком рано для вас. 

МЕРИКАНЕЦ. Очень похож на японца — обожает провоцировсть вас своими 
сальто, любит пострелять энергией и тоже может идти как танк. Но оборонять- 
ся огэтого типа надо немного по-другому. Перехваты «на взлете», атаки в отвег 
на энерговыстрелы, конечно же, остаются, но если он прет прямона вас, лучше 
поставить блок и отступить. Валять американца в углу можно так же, каки рус- 
ского. Так что, если боец в начале раунда посылает в вас заряд энергии, этот 
выстрел зачастую становится для него последним. 

И Ц. В победном финале против вас выходит крутой таиландец. Сразу 
настройтесь на то, что первая победа будет трудной. Этот боец не любит стоять 
на месте, поэтому прямолинейно атаковать его просто невозможно. Град его 
подсечек неотразим, в этом случае лучше всего перепрыгнуть через противни- 
ка и, приземлившись, попробовать достать его подножкой. Но главная сла- 
бость этого бойца — прыжки, Если ему везет, он перехватывает меня «на взле- 
те» ударом ноги, а если везет мне, я угощаю его кулаком — это сбивает больше 
энергии. В общем, ждите, когда таиландец начнет прыжок (а они у него, как 
правило, идут серией) и перехватывайте. Оттеснив его таким способом до края 
ринга, попробуйте отступить, чтобы избежать подсечек, и дожидайтесь прыж- 
ков, Старайтесь не задерживаться у края ринга без веских оснований — таилан- 
`дец от всой души поколотит каждого, кого сможет там зажать. Если жо вам са- 
мим удастся свалить противника в углу, беспощадно долбите его том, как «ра- 
ботали» русского и американца. После того, как таиландец проиграет один ра- 
унд, нодо переходить в решительную отаку. В начале нового раунда сразу же 
прыгайте на противника и, как только он рванет навстречу, засветите ему кула- 
ком в лоб. Приземлившись, самую малость подождите, чтобы таиландец успел 
немного прийти в себя, и прыгайте опять, В общем, второй раунд можно выиг- 
рать, полностью сохранив свою жизненную энергию. 

Ноплохо сдоланы и финальные заставки. В этой игро расскозышается о судьбах 
всех героев. Русский, став абсолютным победителем, основал свой стиль борь- 
бы, сделавший настоящий переворот реди американских мастеров. А китаян- 
ка, оказывается, объехала весь мир в поисках своего отца, похищенного нар- 
косиндикатом «КАРЕВЦ», и по пути показала всем негодяям, где раки зимуют. 
Японец всю жизнь посвятил изучению воинских искусств, и не было у него ни се- 
мьи, ни дома, только кимоно и повязка на голове. В общем, этакий благород- 
ный странствующий рыцарь. А вот американец, наоборот, сидел на шее собст- 
венной семьи, а его жена делала искусственные цветы и подробатывала на фа 
брике, чтобы прокормить мужа и детей. Правда после того, как он кому-то там 
отомстил, этот дармоед понемногу одумался и исправился. В общем, хэппи- 
энд, не зря мол шли к победе. Если в конце титров вы нажмете любую кнопку, 
игра начнется заново, но на вошем счету сохранятся набранные в прошлый раз 
очки. Однако, наилучший результат, который игра может записать на «доску 
почета» после вашего проигрыша не может быть больше 65533. 

А теперь несколько советов о том, каким бойцом играть. Изо всех бойцов луч- 
ше всего броски получаются у японца —достаточно один раз ухватить против- 
ника и не отпускать кнопки, чтобы бить врага об пол вплоть до полной победы 
самый сложный матч — поединок стаиландцем, причем тяжело выиграть толь" 
ко первый раунд. Если вы играете русским, то можете прыгать когда угодно, но 
обращая внимания на противника. Если таилендец попробует перехватить вас 
«на взлете», отбивайтесь ударом ног. А во втором раунде русский может поль- 
зоваться ногами наравне с кулаками, 

Однако, проще всего выиграть эту игру, пожалуй, китаянке. Достаточно просто 
зажать «Тито В», чтобы получился суперудар «огненная нога». Надо только 
научиться вовремя перепрыгивать знерговыстрелы американца и японца (или 
<тавить блок). 

Если вам повезет, то большо для пободы ничего и но потребуется. 
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Дорогие телезрители! Телепрограмма «Новости спорта» 
начинает передачи с крупнейших международных ‹со- 
ревнований Сарсоп’92. Двенадцать ведущих спортив- 
ных держав подали заявки на учестие в этом турнире. 

Й Но, увы, по регламенту судейская коллегия и беспри- 
<трастный компьютер допускают к старту лишь восемь из 
них. На этот раз за бортом оказались такие гранды боль- 
шого спорта как Болгария, Великобритания, Румыния и 


«Гвоздь программы — марафон» 
В.Высоцкий 
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Япония. Однако это нисколько не снижает престижность 
турнира, тем более, что в нем принимает участие сбор“ 
| ная команда СНГ (15). Интереск выступлениям спортеме- 
нов из бывшего СССР настолько велик, что оргкомитет 
принял решение включить ее вчисло участников без же- 
ребьевки (подведя джойстиком светящуюся рамку к 
флагу СНГ и нажав кнопку «Аз). Поэтому, да простят нас 
болельщики сборных других стран, в репортажах мы 
также будем уделять особое внимание выступлениям 
<портсменов этой команд 
И вот— долгожданный момент! Старт первой из восемна- 
дцати дисциплин турнира — бег на 100 метров (100-те!ег 
 ЧазН). Спортсмен из СНГ в одном забеге счемпионом Ки- 
тая. Они занимают стартовую позицию, и нам хорошо. 
видно, как сконцентрировались спортсмены (зажать 


кнопку «Турбо-А»). Пистолетный выстрел —пошли (на- 
жатие джойстикс)! Финиш! Есть новый мировой рекорд! 
Скоротечен бег на 100 метров, гораздо длиннееторжест- 
венная процедура награждения. (В дальнойшом, если 
эта торжественность вам приестся, нажмите на кнопку 
«В», сократив тем самым церемониал). Спортсмен из СНГ 
на высшей ступени пьедестала почета. «СНГ! СНГ! СНГ», 
— скандирует стадион. 

И пока пободителям вручаются награды, мы имеем вре- 
мя рассказать вам об этом великолепно организован- 
ном турнире. Организаторы включили в него 18 спортив- 
ных дисциплин. Это 11 легкоатлетических видов: бег на 
100 метров, который мы с вами уже видели, 200 метров, 
400 метров, 110 мотров с барьерами (110-телег ВигсЙез), 
эстафета 4 по 100 метров (4х100-пегог ге[ау), прыжки в 
‘длину (опа |итр}, высоту (ШВ [отр], тройной прыжок 
(тре [утр), толкание ядра (5Но! ру), и конечно, гвоздь 
программы — марафон (тага поп). 

Это 5 видов плавания: 100 метров вольным стилем 
({твезтуе), брассом (Бгеаз), баттерфляем (Бонегу), 100 
метров на спине (БаскагоКе) и комбинированное плава- 
ние на 200 метров (тееу). 

И наконец, поднятие штанги (ме{9НИНпо) и гимнастиче- 
ский вид — опорный прыжок (уаи па Вогзе). 

Но стоп, церемония награждения окончилась, и мы, от- В 
ветив «УЕб» нажатием кнопки «А» на вопрос о переходе. 
к следующему виду соревнований, вновь следим за вы- 
ступлением спортсмена из СНГ, теперь уже в прыжках в 
длину. 

Пока он готовится к первой попытке, поговорим немного 
о технике прыжка. Разбег спортсмен должен выполнять 
с максимально возможной скоростью, для чего нажмите 
и удерживайте перед его началом кнопку «Турбо-А», а 
затем нажмите джойстик. Не правда ли, это совпадает с 
‘действиями спортсмена и при беге на 100 метров? Забе- 
гая вперед, скажем, что и во всех других видах старт вы 
полняется точно также. В момент отталкивания от план 
кинужно снова нажать на джойстик и, не отпуская кноп- 
ку «Турбо-А», стараться удержать его так, чтобы спортс- 
‘мен выпрыгнул под углом, близким к 45 гродусам. 
Однако мы с вами увлеклись тохническими деталями и 
пропустили первый прыжок. Вы видите, спортсмен бьет 
кулаком по опилкам прыжковой ямы. Что же там про- 
изошло? А, просто заступ. Ну, не стоит так расстраивать- 
ся, есть еще две попьтки, да и опилки не виноваты. Н 
будем больше отвлекаться. Вторая попытка, тротья. 8м 
70см — отличный результат! Однако это лишь второе ме- 
сто. Американский прыгун сумел показать сумел пока- 
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зать 8м 80см — первая золотая медаль команды США, 
Поздравляем! 

И пока вы наблюдаете за награждением победителей, 
продолжим наш расекав о Сарсот'92. Длительность со= 
ревнований, их сложность могут утомить не только 
спортсменов, но и вас, дорогие телезрители. Поэтому ор- 
танизаторы предусмотрели возможность прерывания 
спортивных баталий и возобновления их в режиме 
«Сопнпое». В начале игры выберите для хранения про- 


спортсмены из СНГи Китая. Китайский пловец, упреи 
емый компьютером, быстрее уходит со старта и задает 
темп заплыва, Для спортемена из СНГ сейчас самое глав 
ное найти правильный ритм, который определяется на- 
жетием и отпусканием кнопки «А» или «В», 50 метров, 
разворот, нет, не достать китайца. Отрыв слишком ве- 
лик, Китайский спортсмен завоевывает для своей коман- 
овую медаль; а вот сборная СНГ в этом виде ог- 
ется 663 ноград, Только 
ли сразу две сборн 


дистанции, длина кот 
принадлежит японцам. Более двух часов спортсмены 
будут находиться впути, Все ли дойдут до финиша мара 


фонской трассы, которую сейчас демонстрируют на эк- 
ране наши телеоператоры? На столь длинной дистанции 
чрезвычайно вожно правильно распределить свои силы 
{показаны красными полосками на табло), чтобы не по- 
лучилось, как с героем песни В.Высоцкого: «Я на десять 
тыщ рванул как на пятьсот, и спекся». Чтобы исход бега 
не был столь печальным, устанавливайте скорость бегу- 
на (джойстик верх — увеличение, вниз— уменьшение), с 
учетом того, что в следующий раз вы сможете скоррек- 
тировать ее только через 6-8 км дистанции. Затем на- 
жмите кнопку «А». Забег начался, а мы вновь возвраща- 
емся на стадион. 

200 метров, вторая спринтерская дистанция. Но как 
сильно она отличается от стометровки! Бегун из СНГ, вы- 
играв короткий спринт, переоценил свои силы, сбил ды: 
хание (исчезли все «сердечки» на табло} и был вынуж- 
ден на последних метрах резко сбросить скорость. В ре. 
зультате — очень слабый результат и последнее, вось: 
мое, место. 

Когда спортсмен успокоится и перестанет в бессильной 
ярости колотить кулаком по беговой дорожке, он безус- 
ловно поймет, в чем была его ошибка. Сделоть это необ- 
ходимо именно сейчас, так как вскоре ему предстоит 
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старт на коварной четырехсочметровке. А причины не- 
удачи в том, что бегун из СНГ надеялся «проскочить» ди- 
станцию, как говорится, на одном дыхании. Если бы он 
вовремя восстанавливал его за счет некоторого сниже- 
ния скорости (нажать джойстик и отпустить кнопку «Тур- 
бо-А»), такого бы срыва не произошло. Напротив, соче- 
тая этот прием регулирования дыхания с добавлением 
скорости путем частых нажатий на кнопку «В», по своим 
физическим ресурсам он мог бы пр 
хорд. 
Кнопка «В» прид 
ких видах, как бег на 

позвойяет достигать просто 


строился из-за неудачи спортемена из СНГ, что 
пропустил (кнопкой «В») церемонию награждения и сра- 
зу направился в сектор для толкания ядра. 
И очень правильно сделал. Как говорится, бальзам на 
раненую душу. Я включаю видеозапись блестящего вы- 
ступления атлета из СНГ. Смотрите, в первой же попытке | 
он набирает максимальный запас мощности (кнопка 
«Турбо-А»), резко разворачивается (короткое нажатие 
на джойстик) и сразу же, без паузы, выстреливает ядро 
и ы 
т Никак 
ортемоно 


молчанье в ожидании храня. 

Эх, что мне мой соперник — Джон ли, Крамер ли, 
`Рекорд уже в кармане у меня». 

Еще раз поздравим нового рекордсмена и отправимся 
остудить жар легкостлетических баталий в плаватель- 
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ный бассейн. 100 метров баттерфляем. Выстрел старто- 
вого пистолета — заплыв начался. Белтерфляй техниче- 
ски сложный вид плавения, требующий от спортсмена 
хорошо скоординированной работы рук и ног. Когда его 
тело почти полностью, с головой, погружено в воду, 
спортсмен плывет наиболее быстро (в ритме, задавае" 
мом нажотием, удержанием и отпусканием кнопки «А» 
или «В»), однако вовсе не дышать он не может. И тогда 
пловец (< помощью джойстика) буквально выпрыгивает 
из воды за глотком воздуха, теряя, естественно, при этом 
скорость. 

Но если этого не делать — смотрите, смотрите! — случает- 
ся то, что сейчас происходит со спортсменом из СНГ —он 
просто тонет! 

Ну, не насовсем, конечно. Но о победе мечтать уже не 
приходится. Контрольное время истекло, а до финиша 
еще более 20 метров. 

Вот на такой грустной ноте мы делаем перерыв в репор- 
таже, который продолжим примерно через час после 
информационного выпуска и сообщения о погоде. 


*** 


Дорогие телезрители! «Новости спорта» снова в эфире. 
Не знаю, порадовала ли вас сводка погоды, а выступле- 
ния сборной СНГ —безусловно. Медали завоеваны во 
всех видах соревнований, которые прошли во время пе- 
рерыва в нашей трансляции, кроме бега на 400 метров. 
Все-таки подвела спортсмена, хоть я и предупреждал, 
дыхалка, Сейчас начались тяжелоатлетические сорев“ 
нования, в которых команда СНГ традиционно сильна. 

Вы видите процедуру заказа веса штанги (джойстик 
вверх —увеличение веса, вниз — уменьшение. Нажатие 
на кнопку «А» —выбор весо). 200, 210, 215 (мировой ре- 
корд), 225 кг! Обратите внимание на второй треугольник 
на шкале мощности, который сдвигается вправо при 


увеличении заказанного веса. Чтобы поднять штангу, 
атлет должен развить усилие, превышающее указан“ 
ный этим треугольником уровень, и сохранять его не ме- 
нее трех секунд, удерживая штангу над головой! Как по 
этому поводу сказал Высоцкий: 
«Такую неподъемную громаду 
Врагу не пожелаю своему. 
Я подхожу к тяжелому снаряду 
с тяжелым чувством — вдруг не подниму» 
Единственный способ поднять эту «неподъемную грома- 
ду» —удерживая кнопку «Турбо-А», развить дополни- 
тельную мощность частыми нажатиями кнопки «В», за- 
тем нажать джойстик и продолжать все это делать одно- 
временно, пока судьи не зафиксируют взятие веса. 
Не знаю, с каким чувством подходил к штанге богатырь 
из СНГ, но есть новый мировой рекорд! Очередная золо- 
тая медали 


та а куни 


К нам в студию пришли сообщения о результатах в дру- 

тих видах соревнований. К сожалению спортсмен из СНГ 

не смог преодолеть квалификационный норматив в 

прыжках в высоту из-за того, что забывал делать допол- 

нительное нажатие джойстика при переходе через 
планку. Мне опять вспомнились стихи Высоцкого: 

«Разбег, толчок и — стыдно подниматься, 

Во рту опилки, слезы из-под век. 

На рубеже проклятом «2.12» 

Мне планка преградила путь наверх» 

А вот девушки из СНГ в опорном прыжке порадовали 

высокими оценками, полученными за сложность враще- 

ний (в момент отталкивания джойстик вправо — сальто 

вперед, джойстик влево — сальто назад) и точность при- 

землений (вовремя отпустить джойстик, чтобы призем- 

литься на ноги, а не на голову или пятую точку). 


»** 


Время нашего репортажа подходит к концу. Осталось 
посмотреть финиш марафонского забега. Первый из бе- 
гунов уже появился на стадионе. Кто это — вы увидите, 
когда сами дойдете до финиша увлекательной игры 
«бо Меча! СнаЙепаде». 


педадиме 


ОС 


АИ ЦЕРОСЕКОС 


У СОНИКА-ЕЖИКА еще есть секреты, 
которые нам предстоит разгадать, 
Вот некоторые из приемов, которые помогут вам 
найти выход из ряда трудных ситуаций. 
Но не думайте, что приключения на этом заканчиваются! 


На этом уровне, после того, как вы 
нажмете на первую пружину (кнопку), 
двигайтесь максимально вправо, и вы 
окажетесь в месте, полном призов и 
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ВО р - 


‘переместитесь на. 


‘другие блоки, а 
Р. = затем, кружась, 


= .) поднимитесь 
} наверх, Е 
9 Повторите это два. Поражайте этого босса \ 
Этого босса довольно раза подряд, и хаждый роз, когда он 
просто убить. вы выйграли. умается и опускается 


7 Вот маленькая хитрость — 
‘прыгните на подъемник, но ни ® 

коем случае не используйте: 

пружину 


Когда вода начнет 
подниматься, прыг- 
ите’на пробку что- 
‘бы подняться на по- 


попасть на пики, 


] 


Если вы внимательно. 
присмотритесь, то найдете 
‘потайную кнопку, котороя Пе 

‘откроет глухую стену, а й № 

за ней будут приятные = 

‚ности. 

я 

1. № 


Этот уровень значительно труднее 
предыдущего. Позаботьтесь о 
‘средствах защиты при входе на этот 
| уровень, и дальше вас ожидает 
сладкая жизнь. 
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"АВА ВТА 


Е. 4 
5. 


В начале этой стадии сделайте 
двойной прыжок, чтобы избежать 
‘пик, Существует кратчайший путь, но 


если вы выберете более длинный, 
то около мертвой петли вы найдете 
дополнительную жизнь, 


Вы 
найдете. 
кратчайший 
путь, если 
‘спрыгнете 
в дыру. 


Если вам ве удастся 
прыгнуть, вас унесет поток 
‘воды. Откройте тайный 
проход, ножов на кнопку, а 
затеи идите вправо; 


Вам не нужно сражаться с 
ним, Единственное, что нужно, 
сделать, это прыгнуть на 
вершину, избегая пик. 
'Охваченный паникой, босс 
сам скроется ‘без ‘драки. 


оп Тпе Неддепод 

Выбор стадии — дождитесь появления заставки и 
нажимайте джойстик вверх, вниз, влево, вправо. Вы 
услышите музыку и затем, зажав кнопку «А», нажмите 
«Зап». 

Если пройти зону Отееп НШ быстрее, чем за 30 секунд, 
получишь 50000 премиальных очков! 


ботс Пе Недденов 
На экране первого босса углы — зоны безопасности. 
В трех зеленых зонах в некоторых пальмах есть секреты. 
За 100 колец дается жизнь, а за 50 в специальном уровне — 
специальная жизнь. С ней, если вы умрете, то сможете 
начать играть с того уровня, на котором погибли. 
Павел Кашутин, 
Константин Сааков 
г. Москва 


Зопс Тпе Недденов 

Режим отладки. Этот прием работает только на картриджах 
ранних выпусков. На первом, заставочном, экране нажмите 
джойстик и кнопки в следующей последовательности: 
вверх, «С», вниз, «С», влево, «С», вправо, «З‘ац». Затем 
нажмите и задержите «А». Если этот прием сработал, вы 
увидите строку букв и цифр. Тогда, нажав «В», вы войдете 
в режим отладки, в котором сможете перемещать Соника 
по экрану, замедлять его движение и приостанавливать 
игру. 


Зотс 2 
Если за первый раунд вы заработасте в общих (ТОТАГ.) 
‘очках больше 10000, вам дается одно продолжение. 
Лев Юдин 
г. Нижневартовск 
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'О великая 
радость, 

братья мои! Джо 
Мусаши, герой 
предыдущих 
версий ЭМпоы, 
вновь посетил 
нашу любимую 
16-битную 
приставку. 
Хитрым подлецам 
и прочим 
злодеям неми- 
нуемо предстоит 
вкусить горечь. 
поражения. В. 
этой третьей 

` части Джо, как 
обычно, оказыва- 
ется лицом к 

` лицу с силами 

’ зла и в течение 
семи уровней 
должен будет 

° избегать лову- 
шек, прегражда- 
ющих ему путь. 

° Вам придется 
выступить против 
‘стрелков и банд. 
‘суперниндзя, 
чтобы избавить 
землю от 
террора и 
разрушения, ‚ 
которые ей угро- 
жают. Это 
описание расска- 
жет вам обо всех | 
уровнях, их | 
‘скрытых местах, 
местоположении | 
оружия и призов. | 

| 
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Изображения 
предметов 


'Маленькое сердце: 
возвращает Джо часть. 
энергии. 


Большое сердце: 
полностью возвращает Джо. 
энергию. 


Власть делает ‘оружие 
Джо более. 
‘сокрушительным. 


‘Дополнительная жизнь: 
‘очень трудно найти, но 
игра‘ стоит: свеч. 


Магия: позволит вам 
пользоваться 
сверхьестественными 
‘силами, 


Бомба: хорошая штука, но. 
требует деликатного, 
‘обращения 


Пробтой сюрикен: это 
изображен означает 


пять сори! (между. 
нами говоря, мой друг- 
ниндзя говорил, что. 
‘сюрикены круглые и 
бросаются, как диски. А. 
эти штуки длинные и 
бросаются, как нож. Но. 
раз уж авторы игры 
назвали ножи сюрикенами, 
им виднее. Кто, ьший 
ниндзя — они или я?) 


‘войной сюрикен: это 
изображение обозначает 
20 сюрикенов. 


| На этом этапе вы 
будете почти все 

| время висеть на ка- 

| нате, пересекая та- 

| ким образом многие 
глубокие и часто, 

просто смертельно 

) ‘опасные пропасти. 
| Раскройте глаза 

пошире, здесь есть | Когда будете спрыгивать с каната, | чтобы влезть на эту трубу, прыгайте 
| на что посмотреть. | сделайте это половчее. Тогда вы по- | справа налево, нажимая на кнопку 

ы ты | падете в тайное подземелье, где смо- прыжков. Вы будете карабкаться как, 

| | жете найти дополнительную магию. настоящий боцман. 


Чтобы победить этого босса, вы должны быть терпеливым: 
‘дождитесь пока он опустит свой щит, и запустите в него, 
побольше сюрикенов. Но будьте осторожны, потому что он 
‘опускает щит только тогда, когда наносит удары. Дождитесь. 
подходящего момента для атаки. Как только вы нанесете. 
ему удар саблей, он бросится на вас, как зверь со своей 
‘ликой: единственный способ противостоять этому жуткому 
штурму — прыгнуть через него в момент броска. 


На этом уровне вы должны будете оседлать вашего, 
‚лучшего чистокровного жеребца и мчаться навстречу 
врагу. Не забывайте подбирать призы, иначе сильно 
потом пожалеете. Восклицательные знаки отмечают 
‘ловушки, не проглядите их. Чтобы победить босса, 
разместитесь на экране как можно левее, и стреляйте 
‘без передышки, не переставая скакать. Он будет 
бросать в вас копья, которые, падая на землю, 
образуют барьеры, которые делают вашу скачку 
похожей на Большое лондонское Дерби. Крепко 
т = | держитесь в седле, и да будет рука ваша ловкой и 
| Вы сможете достигнуть ® твердой. . 
платформы, которая || 

| расположена напротив: ША 
| той, где сейчас нахо- 


‘дитесь, хорошенько, 


разбекавшись и сделав | Чтобы победить людей со щитами, вы должны 
потрясающий по грации | использовать технику ударов ногой с лета. 
прыжок. | Впрочем, что я вас учу? 


Используйте магию Казисн!, 
чтобы стать непобедимым. После. 
этого. бросайте в босса ваши | 
сюрикены. Когда он окружит себя | 
магнитным полем, прекратите |} 
это занятие: теперь сюрикены 
бесполезны. Мгновения спустя, 
вспышка озарит комнату тысячей 
огней, и в этот момент вам надо 
‘быть особенно осторожным - ваш 
’ персонаж начнет путать направ- 
ления. Это очень хитрый босс, 
применяющий новую тактику. 
Желаю вам приятно повеселиться 
в этой драке. 
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Да, генетика действительно может | 
творить чудеса! Чтобы 

возможностях, достаточно посмотреть 
на физиономию этого животного. Для 


того, чтобы победить эту штуковину, | 


используйте магию Ризвит. Прыгните 
через его руку и стреляйте ему в. 
глаза, пока они открыты. Я думаю 
его самочувствие от этого резко 


удшится, хотя сомневаюсь, что оно | 


когда-нибудь вообще было хорошим. 


Серфинг в США! Джо, как приверженец 
наиболее древнего на Гавайях вида 
транспорта, выйдет в море, чтобы 

‘сражаться с демонами 2ееч. По пути вы 

сможете подобрать большое количество 

призов. Босс, которого вы встретите, 
будет не из самых солидных. Когда он 
запустит в вас свои мины, подпрыгните 
один раз и бросьте в него побольше 
‘сюрикенов. Несколько минут и его 
дряхлый панцирь опустится на дно, и на 
нем вырастут красивые кораллы. 


Здесь, вместо одного, вы должны сражаться сразу 
с двумя боссами. Приглядевшись к ним. 
повнимательнее, вы увидите, что все их атаки 
‘одинаковы. Первый, не слишком задумываясь, 
стреляет из своей пушки, и вам нужно изловчиться 
бросить в него сюрикены, не дав при этом себя 
задеть. Выстрелив, он запустит в вас 
баллистическую ракету, не ослабляя атаки, и тут 
вам не поможет никакая тактика, только рефлексы. 
Когда вы его кончите, он ‘снова оживет, но на этот 
раз будет атаковать вас не на воде, а с воздуха. 
Используйте ту же тактику, что и до’этого, и он не 
‘сможет сопротивляться вашим бешеным атакам. 


к И. 
оо. ЭВ 
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Взорвав эту бомбу, вы 
‘будете иметь удовольствие 
увидеть прекрасную. 

Жизнь 


‘дополнительную у 
протягивающую к вам руки. | 


комнаты слева, вы 
‘должны свалиться в 
дыру и полати по стене. | 
На этом уровне вы сможете пойти двумя 
‘различными путями, верхним и нижним. 
Верхний битком забит загадками и врагами, 
а Нижний не богат ни тем, ни другим. Вам 
предстоит выбирать, и вопрос только в том, 
насколько вы храбры и разумны. 


|||] 


`Этот стрелок может причинить, 
неприятности. Его удары не 
смертельны, но в состоянии шока, 
вызванного ими, ваш герой может 
‘свалиться в дыру, наполненную 
| кислотой, что вряд ли ему понравится. 


'Убейте этого, 
стрелка и взорвите: 
‘бомбу, это позволит 
вам воспользоваться 
платформой, которая 

унесет вас далеко | 
от этого места. 


‘совершить прыжок в направлении 
‘другой площадки через 


Чтобы продвигаться на этом 
уровне, вы должны будете 
взорвать все бомбы, которые 
вам встретятся, освободив 
‘себе проходы. 


| Остерегайтесь солдата, 
‘спрятавшегося за ящиком. 
в него очень трудно попасть 
‘сюрикеном. 

Нужнб перепрыгнуть через 
ящик и врезать ему 
хорошенько ногой... Хоть это. 
и вредно для суставов. 


Второй уровень, 
где бомбы станут 
ключом к 
вашему 
спасению. 
взрывайте их 
вовремя, иначе 
будете жалеть. 


Вам осталось взорвать две бомбы, чтобы 
пробраться к выходу. Взорвав ту, которая. 
расположона выше на экрана, вы 
проделаете дыру, что даст вам доступ к 
‘заднему плану. Затем, оказавшись в 
заднем зале, взорвите вторую бомбу, 
которая полностью освободит вам проход. 


Вы знаете Годзиллу, звезду японского кино? Здесь у вас будет возможность встретиться с 
его металлическим двойником. Используйте магию КазисН.. Когда он выбросит в вас языки 
пламени, проделайте серию прыжков над ними, и метните как можно больше снарядов в | 
‹царственную голову этого металлического дракона. В ответ он заставит падать с потолка | 


металлические предметы, и бросит вам прямо в лицо три голубых взрывающихся шарика. [В 


| Я советую вам хорошенько управлять Джо, иначе эта сцена станет для вас последней. После. 
того, как вы снесете ему голову, он не станет менее активным и будет продолжать атаковать 
вас. Стреляйте в то, что осталось от его шеи, и где-то на десятом сюрикене, он отправится 
к своим предкам-ящерам, умершим 65 миллионов лет назад. 


ИНЕТ 
Магия Риз — самая главная на этом этапе. Вы должны карабкаться 
вверх, прыгая на скалы разного размера, не ошибясь ни в одном прыжке, 
‘иначе вы рискуете распластаться в луже крови на дне. этого оврага. Если 
не будете очень подвижным, то скроллинг, который спускается очень 
быстро, может вас догнать, Чтобы победить босса, подождите на камне 
справа, а затем выстрелите в круг из перьев, он туг же превратится в 
| крылатое существо, столь же грациозное, сколь опасное. Стреляйте в 
него, пока он не улетит охотиться в другие горы. Но не стоит тратить 
боеприпасы в моменты, когда он меняет форму, в это время он неуязвим. 


Здесь объяснений не требуется! Вы просто должны 
проходить через двери, которые мы обвели 
кружками. Но остерегайтесь искать других 


И 


Вы должны сражаться с 
боссом двумя способами, 
поскольку, когда он 
раздваиваотся, вам нужно 
определить, какой из двух 
‘настоящий. Единственное 
‘средство для этого, 
‘проверить его на 
вшивость сюрикенами. 
Каждый раз, когда он 
появляется, чтобы 
атаковать вас, вы должны 
‘действовать молниеносно. 


‘Скоро конец игры. Вы проникнете на космический корабль 2еед. С помощью магии Ризйй делайте огром- 
ные прыжки. Во время продвижения уворачивайтесь от ядер гигантской пушки, а таюке газовых испарений. 


Взорвите эту 
бомбу, чтобы 


Используйте двойной прыжок, 
‘чтобы попасть на другой 
край платформы. 


Вы внутри корабля и должны чего бы то ни стоило уворачиваться от протонных пушек. 
Маленький совет: 
не становитесь напротив них, иначе ваш запас энергии тут же уменьшится вдвое. 


Эта пара пушек стреляет не синхронно. Подождите, Е есжне 
противовоздушные батареи. У вас будет все! 
когда выстрелит первая, чтобы прыгнуть на вторую. мы 
о не 


`Эти газовые трубы выбрасывают газ одновременно. 
Постарайтесь проскочить в паузе между двумя выбросами. 


ч0— 


Используйте магию 
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р ” Начиная Е ‘этого места, вы 
‘должны будете совершить : С 
| множество прыжков в сторону Будьте осторожны, 
| противоположной стены, ‘эта площадка исчезнет, 
| ‘закрывающей проход на как только вы поставите на 
, следующий этап этого уровня. нее свою или чужую ногу. 


самая трудная 
часть игры. 
Электрические стражи 
С. 


вашу жизнь в ад. 
И вам придется 
'многократно доказывать, 
‘свою ловкость и 


Используйте эту ‘движущуюся платформу, чтобы добраться ‘Делайте маленькие прыжки Эта площадка, как и 
до верха уровня. Но не оступитесь, иначе вы попадете в а предыдущая, исчезнет, как 
‘электрическое поле, плохо влияющее на нервную систему. пересечете пропасть. только вы на нее ступите. 

' Достигнув этого места, 

прыгните на платформу 

и соскользните по стене, 

избегая электрических 
полей. 


— | вы должны карабкаться по стене 
со всей доступной вам скоростью, 
чтобы не расстаться с жизнью 
перед самым Оо ‘игры. 


Как только вы 
`доберетесь до 
верхотуры, 
появятся 

ческие 
дуги, и если вы не 


И вот вы лицом к лицу с вед! Как только он появиться, используйте магию 
Казисн, чтобы атаковать его. Я не могу подсказать вам какую-нибудь 
специальную тактику, поскольку ее непредсказуем. Его ‘атаки — это 
настоящая уничтожить 


трудностей продвигаться по полям сражений игры «ЗВитоЫ 3». Удачи вам, 
самой лучшей породы воинов, которая когда либо 


видеобоец, 
‘существовала в мире. 


'Аадат 7" 


Иладдин: 
продолжим 


приключения! 
В прошлом номере журна- 
ла мы познакомились с 
сюжетом и персонажами 
игры: уличным мальчиш- 
кой Аладдином, его обезь- 
янкой Абу, красавицей 
принцессой Жасмин, по- 
любившей Аладдина, злым 
великим визирем Джафа- 
ром и сказочным джин- 
ном, вылезающим из 
масляной лампы, стоит. 
только ее как следует 
потереть. Но, как и во 
всякой игре, здесь, кроме 
них, «действуют» пред- 
меты-призы, дающие их 
обладателям удивительные 
возможности, 

и блоко: 
и, О 

некоторых враг 


> 


Приз от 
_Эжинна: 

дает вам дополни- 
_ тельные жизни, 


| Волшебная 
Флейта: 

Гона` гипнотизирует 
Канаты, как змей, и 
помогает поронес" 
тись в нужное 
место. 


На пыльных, занесенных 
песком узких улочках 
Аграбы начинается это 
приключение. Стражники, 
повинуясь приказу Джафара, 
должны схватить Аладдина. 
Первые поединки происходят 
на базаре, где Аладдин 
должен сражаться с ними, 
попутно собирая яблоки, 
драгоценности, синие сердиа 
и другие призы в возможно 
большем количестве. 


Остерегайтесь врага, который прячется 
в этой корзине из ивовых прутьев. 


Сосуд Эжинна: | 
"помогает сохранить | 


'Спрыгнув сюда, направляйтесь к 


дости левой стене, чтобы взобраться по 


позицию. 


‘ступеням лестницы. 


Г 
ем 


Мернай шасла- 


Е 

№ лействует, как бом- 
ба, уничтожающая 
"всех врагов на’ 


[Экране. 
| 


Масть золото- 
[го скарабея: 
[се нужно, найти, 
чтобы завершить, 

рт 


омиите © том, что в этих сосудах — 
помощь джинна, Еще не раз в игре, 
когда вы в трудную минуту дотронетесь 
до этого сосуда, он превратится 

в лицо лжинна — и вы спасены! 
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ик, который неосмотрительно, 
япался в раскаленные угли, настолько 
| поглощен свонми обожженными ногами, 


Перомеща- 
ясь по это- 
платформа 
быстро 
исчезает. 
Не стойте 
на ней 
слишком 
пригодятся. № долго. 


Вам удалось собрать 
достаточно драгоцен- 
ностей, чтобы ку. 
пить на них хотя 
бы одну жизнь. 


Босс этого уровня — страж- 
ник, охраняющий дворец. 
Чтобы одолеть его, нужно. 
нанести ему множество. 
‘сабельных ударов. В борьбе 
с ним помогает... хороший 
запас яблок! 
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Точка 
‚лоцман! 
Следуйте 
за ней, 

не то 

худо будет. 


Снова Аграба. 
За Аладдином охотятся 


ионально мечущие 
ножи, Да и представи- 
тели гражданского н: 
ления, помня его пр 
делки, готовы обрушить 
кувшин на бедную Алад- 
динову голову. Придется 
вдосталь набегаться, 
напрыгаться, накараб- 
каться, пока не состо- 
ится финальный поединок 
с боссом этапа. 


 Скудны 
и засушливый 
пустынный пейзаж. 
Где-то 

в каких-то развалин: 
‘скрыта часть золот 
‘скарабея. 

Путь к ней лежит 
через дюны, 

пальмы 

и старые постройки. 


лабирин 


Чтобы добраться до этой колонны. 
прыгать с пальмы на пальму прямо, как Тарзан. 
А там нашего Тарзана уже ждет висящий канат. 


Аладдин должен 


сразу же атакуйте 
стражников. 


завоеванной по- Не теряйте времени! 


зиции 6 помощью. 
сосуда джинна. 
Затем схватитесь Н 
за’канат, вперед. 

и вверх, а там... 


ный ка- 
нат. Но 
буде 


дайте на 
типов © флагами, 
пока не найдете 
анат, позволяю- 
щий прыгать с 
крыши на крышу. || справа от 
вас. 


Приготовьтесь к встрече с солдат: 
запаситесь яблоками для следующего 
Как оружие, это очень 
полезные фрукты! 


А это — другой канат. 
Теперь для спуска. 

Вот ведь 

понавешали! 
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Змея поджидает Аладдина, чтобы 
с аппетитом вцепиться ему в 
ляжку. Убейте ее, или вскочите 
на верблюда, Или и то, и другое. 


Сядьте 
кто нападет на вас. 3 


Вот он, голубчик, золотой скарабей! 
Хватайте его, пока не удрал! 
Столько трудов потрачено, 

не доставало еще упустить его. 


Постарайтесь «пе- 
ревисеть» страж: 
‘ников, прохолящих 
внизу. Если под- 
летит попуга 
врежьте ему 
саблей. 


`Прихлопните это! 
толстяка, которы 
додумался лезть с 
кинжалом на саблю. 


а верблюла, он плюнет в любого, 
мечательная скотина. 


"торговца можно купить 
дополнительные жизни в 

обмен на драгоценности, Не 
скупитесь — жизнь дороже. 


Убейте раз- 
бойника, по- 
ка он не 
воспользовал- 
ся ножом. 
Идите впра- 
во, затем 
‘поверните 
налево, 
скоро поя- 
вятся вол- 
шебная 
флейта с 
канатом, 


рыгайте с 
крыши на 
крышу, пока в 
глу не 
обнаружите 
волшебную 
флейту. Нуи 
к ‚подалеку.. 
есь, вас 
ждет приз! 


А вот на эти пики падать не стоит. 
Сначала покончите со стражником, 
а уж потом прыгайте в спокойной 
обстановке. 


Часть скарабея — в развалинах! Лезьте в руины, 
ищите пещеру, где скарабей болтается на ветру 


Здесь спрятана последняя. 
часть золотого скарабея. 
Если его не добыть, уров 
не закончить, несмотря на” 
прочие подвиги. 


В песке спрятаны острые 
пики. А также змеи. Опа- 
‘сайтесь и тех, и других. 
Змей больще. 


Есть подозрение, что. 
этот деятель вас не 
любит. А то, с чего, 
бы он начал швы- 


ряться бочками? 
Тоже мне, крутой 
нашелся! Ответьте ем 
яблоками! 


ПРЕМИ 
АЛЬНЫЙ 
УРОВЕНЬ 


Джинн в 

роли иг- 

рального 

автомата 

липа «од- 

‘норукий, в 

бандит»! | ВЕ = = 
Скармливайте ему яблоки и драгоценности, и 
'дергайте ручку, то бишь, нажимайте кнопку. 
Если повезет, ваше состояние существенно. 

| увеличится. 
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Султан с подачи 
Джафара заточил 
"Аладдина в темницу, 
& невзирая на бурные 
` протесты принцессы 
М Жасмин, 
Я цепи, скелеты и 
№ летучие мыши. 
Как-то надо отеюда 
| выкарабкиваться, 


Здесь, 
находится 
мно- 
жество, 
яблок. 
Самое 
время 
пополнить 
запас 
оружия, 


гайтесь. 


= ы стучих 
Позади этого грозного стражника. шей. 


находится дворец, В они 
Одолев его (стражника, а не оси = 

дворец, балда), прыгните на укусить Это весьма сильный противник. 

подоспевшую. платформу ненаро- Посостязайтесь с ним в фехтовании на сабля; 
и делайте ноги. ком, Только не растеряйте все ранее заработанное! 


рва 
. Темные гроты. 

| Тусклые светильники. 

| Какие-то статуи, 
которых в полумраке 
нетрудно принять за 
притаившихся врагов. 
.А волшебная лампа — 
на скале в конце уровня. 
Хоть и страшно, 
но — вперед! 


'рохните эту статую, 
| Как можно скорее сверните вправо, из ее обломков образуется брод, 
там камнепад вас не достанет. по которому можно перейти речку. 
| В воде тоже опасности. 
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эту платформ; 

вы упадете и придется 
полностью повторять 
весь подъем, 


Убив стражника, 
не мешкайте. 
Прыгните 

| на каменные блоки, 
которые то появля- 
ются, то исчезают. 
.А когда они кончатся, 
продолжите подъем 
по цепи. 


Победив золотую 
| статую, вам удастся 

сесть на ковер-самолет. 

Какое облегчение! 

Но статуя 

не проста — 

то исчезает, 

то вновь появляется. 

А так хочется и на 

ковер, и на самолет. 


На готовой нуть платформе находится воинственный скелет. 
Отключите его и аккуратно проскользните мимо, останков. 


Прыгните на этот Взорвите эту Не забудьте посе- Последний рывок. 
камень и ждите, | статую — справа тить торговца и Сквозь камнепад, поднимитесь, 
| когда он поднимет Й откроется туннель. приобрести допол- на эту гигантскую скалу. Там 

| нительные жизни. Аладдина заждалась его лампа, 
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Скачки продолжают 
вы должны уенеши 

ать от камней и. 

тока лавы, которы 


а возможность у. 
ны 
— | . 
Уробень 7 И 
о 


дорогу срели ками 
дающих путь. 
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| Бегите и прыгайте через 
пропасть. Не останавливайтес! 


| Когда вы достигните последнего 
острова, то увидите, что выход 


Ттооджите через туннель, прыгните на 
менные ступени и мчитесь по ним пока 


| у вас за спиной поток лавы. 


.| | они не обрушились под вашими ногами. 


‘уже совсем близок. 


Й Хоть притом прыжкеу | 
| !а будет доста- || 

точно большая посадоч- 
ила 


Г ры 
А здесь все надо 
делать очень быстро, 
не раздумывайте 
'| долго перед тем, как 


Кроме голов в этом мире летают н руки. Прыгайте на месте, чтобы 
не увязнуть в липкой гадости, пока рука снова опустится квам. | 


Три последние руки, 

которые увеличиваются 
® н уменьшаются — 

единственный проход. 

к выходу. 


Если вы взберетесь наверх этим путем, 
| Аладдина тут же раздавит камень, 
|| падающий с противоположной стороны. 


ГА НБНЕ Е ИИОИНИИМИИВИИВЕИЕ Битве 


Й А вот и выход, не суетитесь 

| испокойно продолжайте 

й двигаться вперед. 
ели 


е 


- не 

| Как можно быстрее мы те Е элементарно можно, о заблудиться, Хорошенько 

| с шарика на шарик. подумайте, в каком АНАЕДОННЯ ОЕ дальше. | 
придется очень поторопиться, рнннии о 

чтобы успеть уцепиться за. | 


:ревку и не упасть в бездну. 


Здесь вас ждет торговец, ОторНИ м можег 
ДАТЕ Еа РУ ДОВОлВНиеЛЬНЫХ жизней. 


| Прыгните на эти 
головы, чтобы ас 
ва платформу 
Рука, на которой вы нахо- | добраться до. яблок. 
дитесь, не очень больша: — - 
это одно из немногих ме 
тде вы можете быть в полной 
безопасности. Приготовьтесь к 


` осторожиому прыжку 


Прыгните на эту движущуюся 
руку, которая перенесет вас к 
противоположной руке. 

А там уже и выход близок. 


тор на 
манер, бе 

белки в 

колесе. Этот генератор обеспечивает 
электроэнергией весь дворец. Атак; 
попугая спереди или сзади, пока он занят 
выполнением своих нелегких обя: 
ностей. Швыряйте в него яблоки. 

В конце концов тенератор взорвется, 
‘обесточив дворец, а трудяга-попугай 
потеряет перья. 


Уровень 10 
| 88 


жафар`— босс этапа. 
усилия, чтобы заманить Ал: 
вто место, где особенно сильна сго магия. Не бойтесь 
ето и не пытайтесь смыться (приние 
с зоборот, ириблизьтесь к Джафару поближе — и 
ми сто, яблоками! Через нскоторос время он 
превратится в кобру. 
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А после победы 
Не предложите 
Если у ” & ы с принцессе 
личестве, все г ля д ние Ни место на вашем 
дывая при Этом окрестности. 2 ковре-самолете. 
лючено, что вы найдете, - 
где пополнить запас. 
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‘адеюсь, вы зна- 
ете тигра из 
Тасмании, 
персонажа 
мультфильма, 
сделанного 
фирмой Уор- 
нер Бразерс. Сега 
выбрала этого ма- 
ленького раздра- 
жительного и су- 
масбродного героя, 
чтобы немного. прини- 
зить таких неприкасаемых 
великанов, как Соник, Микки и 
Дональд. Представление на- 
чинается однажды вечером у 
камина, когда вся семья собралась 
вокруг дедушки-тигра. Потягивая 
трубку, он рассказывает историю 
предков, которые жили на Тасмании много тысячелетий 
назад. Если вы не очень хорошо разбираетесь в 
географии, подскажем, что Тасмания — это остров, 
расположенный к югу от Австралии. Дедушка 
‘рассказывает, что когда-то на Тасмании жили и мирно 
откладывали яйца гигантские птицы. (Специалисты из 
научного отдела дружественного французского журнала 
Чоура@ каким-то образом проведали, что это 
нь — птицы-рептилии, питавшиеся только 
рыбой, пока не вымерли). Здоровенные птицы и яйца 
откладывали, соответствующие их размеру, то есть ну 
очень большие. Почти, как знаменитые раки. Но вчера, 
А ныне, поди ж ты, взяли, да вымерли. Тасманийский 
тигр, если не удавалось словить птицу, с удовольствием 
питался этими яйцами, что, впрочем, известно каждому. 
Вся дедушкина семья вздохнула от зависти во время 
рассказа о прошлом, ибо яйцо не только основная 
пища тасманийского тигра, это его любимое блюдо, и 
он был готов на все, чтобы его добыть. А самое 
интересное в этой истории то, что оказывается еще существует маленький 
‘остров, который сохранился в прежнем состоянии и который просто кишит от 
‘обилия гигантских птиц. Глава семьи тут же решает ‘отправиться на этот остров, 
чтобы завладеть хотя бы одним из гигантских яиц, которого хватит, чтобы 
прокормить всю семью в течение года. Игра стоит свеч. Только он не знает, что 
для того, чтобы добраться до этого яйца, он должен пересечь 17 уровней 
увлекательной и весьма трудной игры. 

Легкомыслие свойственно даже тиграм. Вот что значит пуститься в путешествие 
без должной проработки маршрута и совета с опытными путешественниками! 
Взгляните на карту острова. Бравый тигр не учился в школе и не подозревает, 
что прямая — кратчайшее расстояние между двумя точками. Посмотрите, какой 
он маршрут проложил! Хотя жизнь — это не геометрия. И кто знает, может тигр, 
действует по принципу «умный гору обойдет». Но все-таки, может кто найдет 
более короткий путь к заветному яйцу? 


дгеа!9гадоп.ги 


А: 8049095 Сеузегь 
(Гейзеры в Жутком месте) 
Все сложности ночиноются в 
‘пустыне, полной зыбузих пес- 
ков. Нодо прыгнуть но комен- 
ного мочстро. Так вы перебе- 
ратесь но другой берег. 


<: Вабопдз оз (Бос: Жугкого место) 


Ы нозод и воспользовоться гейзером 


Е: Ва Топка 
Производство танков) 
Какой ужас!На 
заводе производятся 
о только машины, по 
и танки, Остановите, 
Это гнусное 
предприятие, 


+ ооде Выег 1 (Первая реков 


‚джучгля») Прыгните ны 
сплавляеные по реке дерев, и 
вы проделаете зомечетель- 
ное путешествие, Можно таке 
 отдьхотэно небольших утесох. 


"Воть 2, Уровень, который. 
‘проходит в лабиринте: Вом. 
|ридется много роз возвро- 
\цоться, поскольку здесь 
‘полнотупиков, 


который позволит вам подняться на 
платформу, на которую н6ооз- 
можно попасть доугим способом. 


Е а 


а 


и 


Но этом уровне вом нодо прыгнуть в 
‘отверстие для толовокружительного 
‘спуска, Осторожно! Нужно упасть в 
‘подходящее место, что бы остаться в 
живых, Вы имеете возможность 
управлять этим полетом, ток чт 
желаем мяткой посодки! 


К: Мпе Сол Васе. 
На этом подземном уровно вы 
должны промчеться по железной 
дороге, Нодо следить, чтобы 


вагонетка обходило препятствия, 
иначе произойдет крушение 
Будьте внимательны, скорость 
‘здесь очень большая! 


`©: Рутп$ В055. 
Вас поджидоет 
последний босс, 
который прячется в 
глубине роззолин 


'Нодо прыгнуть на машину, чтобы 
уничтожить зазвотчиков. 


6: (семой9 (Ледяной жир) 
Тигрявно собирается 
"провротиться в льдину (именно это, 
происходит с ним на экране] но: 
`море, где вода замерзла. И все, 
засноженных берегов. 


'Мпе Эвой Мое. Вы пополи влоби- 
ринт голерей заброшенной шохты. 
Спасти вас может только ваша знаме- 
нигая способность ориентироваться 


Заволпо про: 
изводству ма: 
шин, ле у вас 
|| могу возник 
"нуть проблемы 
вовремя про- 
хода отсбороч- 
ного конвейера 
ВА комортельным 
опесным 
шестерням, 
Красинбе племя нолх |: 
плен Осторожно! ИХ 
отромное количество. 
Признайтесь что при 
зло этих строшилище | 


(Крысиное дерево) 
‘Уровень, который 
дост ном возмож 
ность Подняться 
‘очень вьсоко 
небу. Нодо 
заброться на 
дерезо, прыгая 
ветки Новетюу, 


№: опое Во 
'Избовьтесь от этого, 
огромного, 
ПлотОЯдног 
растения, 
'Но предьдущих 
ровнях вам встре- 
‘чалось множество 
минирастений, а 
'сейчос перед воми их 
королево, которую. 
_ нодо уничтожить. 


15300] 


М: Зопоь Вмег 2 Второя река в джунтях) 
'Вы промохнулись и потеряли жизньв реке. 
Но не огорчайтесь взгляните на корту острова. 
"Она вос породует: остолось гороздо меньше, 
чем пройдено, 
о: 51 
Атоперь можно 
Нелного погулять по 
розволином инков. 
`Остерегойтесь 
валышек пломени, 
которое неожи- 
`донно извергается 
изпости некоторых 
тотуй. 


"по! (Финол) И вот наконец долгождонный момент. Вожделенное яйцо 
перед вами. Нодо избавиться от гигантской чойки, котороя может ударить вое 
своими крыльями. Порозительный эффект: появляется огромное крыло, 
занимающее большую часть экроно. 


1ббит | МАСЛАЯЬ 


Оружие тигра. Это оружие можно использовать с самого начала 
игры —смертельный „ Он т всех врагов, которые в него 
попадают. Внимание, он действует не больше двух секунд. В начале 
уровней находятся стручки очень острого перца. Если тигр их 
проглотит, то в лю’ момент сможет изрыгнуть огонь и сжечь 
заживо любого врага. Последнее средство избавиться от кого- 
либо: бросать в него лм: Тигр может завладеть предметами. 
(например ящиками) и сать их во врага, или воспользоваться |} 
ими для того, куда-нибудь взобраться. 
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Почти одновременно из Нижнего Новгорода пришли два письма, посвященные этой увлекательной 
игре, но написанные в совершенно разных стилях. В первом Алексей Жиряков и Максим 
Корчагин дали ее подробное решение, а Беркут во втором письме ограничился описанием сюжета. 
Мы решили начать представление Св! СВЕ! Воу$ со второго письма, решение же Алексея и 
Максима опубликовать в следующем номере. 

..Й восстало зло. Куда ни глянь, всюду твари и уродливые мутанты. Жители земли, воды и 
воздуха попрятались, куда сумели, а их повелители оказались в заточении. Мрак царил в 
душах всех мирных обитателей страны, и казалось, что помощи ждать неоткуда. Но уже 
подрастала пара близнецов, которым на роду было написано стать освободителями, очистителями 
страны от скверны. Достаточно возмужав, снарядились они в дорогу, взяв с собой острый меч 
да немного магии. Много испытаний выпало на их долю, но твердая рука и незаурядная ловкость 
(в сочетании с мечом и магией) решили дело в их пользу: руководство страны было освобождено. 
Но отдадим должное близнецам - не забыли они на радости и об угнетенном народе. А потому 
- снова в путь к очередным победам. Разнообразен растительный и животный мир мутантов: 
ожившие бобы и ракушки, колобки и птицы, пришельцы и местные летучие мыши. И все 
смертельно опасны для наших храбрецов. А уж о силе главарей - каменного духа, двуглавого 
дракона (не путать с б.Огагоп’ом - он у нас трехглавый), гигантского ската, царя бобов, 
огромного скорпиона и короля летучих мышей вы можете сами догадаться. Но только победа 
над колдуном, главным организатором гнусного нашествия, позволит воцариться миру и 
спокойствию в несчастной стране. 

Прежде, чем ступить на тернистый путь борьбы за очищение трех сред от нечисти, познакомьтесь 
вкратце с тем, что можно найти по дороге и купить после каждого этапа. Ракушки - магия, 
открываются ударом меча. Монеты - необходимы вообще и для покупки снаряжения в частности. 
Пилюли - восстановление жизни. Щит и меч -средство защиты и нападения соответственно. 
Изображение головы героя - повтор (сопйпие). 
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Как мы и обещали в предыдущем 
номере, сегодня мы публикуем в 
легонькой редакторской обра- 
ботке описание игры СВ СВ 
Воуз, присланное нижегородца- 
ми Алексеем Жиряковым и Мак- 
симом Корчагиным. 

В этой игре, в которой вы играете 
за одного из двух мальчиков, вам 
предстоит преодолеть множест- 
во уровней, населенных различ- 
ными монстрами, чтобы в конце 
встретиться в поединке со злым 
волшебником — повелителем 
всей земной нечисти. Каждый 
уровень поделен на два подуров- 
ня, на которых вас ждет, по мень- 
шей мере, пара могучих боссов. 
Зато преодолев очередной уро- 
вень, вы попадаете в магазин, 
где получаете возможность зали- 
зать раны, то бишь приобрести 
пару жизней и волшебные крис- 
таллы, являющиеся оружием раз- 
личной мощности. Так же можно 
прикупить дополнительную энер- 
гию, вооружиться острым мечом. 
Старт игры возможен с любого, 
места, обозначенного на карте — 
воды, суши или неба. На «земля- 
ном» этапе, напичканном ма- 
ленькими серыми монстриками, 
авторы рекомендуют играющим 
забираться как можно выше, раз- 
махивая мечом и сшибая серых 
гадов (10 очков за штуку). А там 
наверху прячутся сундуки с не- 
сметными сокровищами — золо- 
том и энергией. Не возбраняется 
также попутно шлепать стручко- 
образных людей. В конце уровня 
на вас налетит в карете первый 


босс, обладающий замечательной 
особенностью таращить глаза при 
получении удара мечом. Покончив 
с ним, вы ныряете в подземелье, 
где, преодолев очередных мелких 
монстров, столкнетесь с камен- 
ным человеком. «О тяжело пожа- 
тье каменной его десницы!» Мы не 
случайно вспомнили Пушкина. 
Главное, чего следует остерегать- 
ся в поединке с этим ходячим бу- 
лыжником — это объятий его да- 
леко вытягивающихся рук. 


Вот так весело вы путешествуете 
по трем средам, набирая очки и 
теряя энергию, лишаясь жизней и 
приобретая опыт борьбы с монст- 
рами всех мастей и свойств. Так 
пни на одном из уровней облегча- 
ют ваши карманы от денежных 
средств, а замурованные в камен- 
ные колонны головы, изрыгая 
огонь, пытаются вас сжечь. Но 
главные проблемы представляют, 
конечно, боссы этапов. Вот неко- 
торые из этих красавцев. 

Двуглавый дракон. Старайтесь 


удерживаться между его лапой и 
пастью, изрыгающей огонь. А ес- 
ли у вас есть шарообразный кри- 
сталл (взрывающийся в мелкие 
брызги), влепите им дракону в 
шею. Это здорово его успокоит. 
Крабы. Особенно опасенкрасный 
краб. С ним придется основа- 
тельно повозиться. 
Электрический скат. Имеет две 
жизни. Но против магических 
кристаллов не тянет. 

Маленькая фея. Похожа на пчел- 
ку, дарит вам жизни, а иногда и 
магические кристаллы. В этот 
список попала по ошибке. 
Стручковый король. Висит на об- 
лаке между двумя скалами. Тра- 
тить на него магию бесполезно, 
сначала нужно перебить стручко- 
вую охрану. После победы над 
этим боссом появляется бумага- 
пропуск на другие уровни. Не бе- 
рите ее сразу! Сначала соберите 
все возможные деньги. 

Ядовитый скорпион. 

Яд из хвоста не опасен, гораздо 
страшнее яд, которым онплюется 
из пасти 

Скелет. Швыряет в вас черепами 
и костями. Поражается ударами 
меча в прыжке. 

Король летучих мышей. Бить его 
нужно магическим кристаллом, 
как только он раскроет крылья. А 
корону, которая свалится с него, 
не берите, а то денежки — тю-тю. 
Приятная компашка, не правда 
ли? Только под вашим руководст- 
вом наши бои сделают им чики- 
чики и освободят землю-матушку 
от нечисти. 


Я пгт? Уюал, «ЛЕТИМ 


Этот номер уже отправлялся в типографию, как тут прилетел Великий. Говорит, что у него, 
есть горящее дело, не терпящее отлагательства. Пускает клубы дыма с искрами, встал на 
стол редактора, топочет лапами и настоятельно требует что-то опубликовать. Ладно, 


настоял, натопал — публикуем. 


«Я благодарен Леониду Захарову из Москвы за то, что’он предоставил в мое распоряжение 
бесценные материалы о «Контре» (их можно прочитать в этом журнале) и о 
«Невыполнимом задании» (их прочитать пока что нельзя). Искренне желаю, чтобы учиться. 
ему было бы так же приятно, как и отдыхать!» 


С. Огадоп 
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«Видео-Асс» Репду*-— 
видео-игра НА ВСЕ 100 
страниц! 

Хотите узнать о новой 
игровой приставке - у нас, 
какой картридж стоит купить, 
а какой нет — тоже у нас, 
как игру пройти — 
опять-таки у нас. 

И никакого занудства! 
Потому каждый материал — 
читают, каждый номер 
зачитывают до дыр. 
Победителям конкурса 
читателей — призы знаменитой 
фирмы «Денди». 
Полиграфия — Финляндия, 
обложка - лак, бумага — 

хрустит. Все лучшее 
в «Видео-Асс» Беп4у' 
ЖЕНА НИЛ ЕЕ 
В 16 номере нашего журнала в подпис- 
ном купоне был неправильно указан 
индекс журнала «Видео-Асс» Вепёу". 
Правильный индекс: 73586 
Подписной индекс журнала 
«Видео-Асс» РВЕМИЕВЕ - 73587 
Подписной индекс журнала 
«Видео-Асс» ЭКСПРЕСС - 73585 
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УСЛОВИЯХ. 


`Автозаводская улица 


Велозаводская улица 


Материалы, использованные на страницах 
3-29, 46, 47, 50, 51, были любезно 
предоставлены редакции фирмой Бепду°. 


Дорогие читатели! 


В последнее время в редакцию начали звонить самые 
нетерпеливые видеоигроки с предложениями раскрыть какой- 
нибудь секрет или, вообще, продиктовать по телефону описание 
целой игры. Мы вынуждены отказываться от этих предложений, 
какими бы интересными они не были. Причина проста: 

ВСЕ УЧАСТНИКИ КОНКУРСА ДОЛЖНЫ НАХОДИТЬСЯ В РАВНЫХ 


По той же причине мы НЕ ПРИНИМАЕМ И НЕРАССМАТРИВАЕМ 
материалы, переданные ПО ФАКСУ. 
Напоминаем вам, что редакция принимает к рассмотрению 
ТОЛЬКО материалы, ПРИСЛАННЫЕ ПО ПОЧТЕ. 

Адрес для писем: 103031, г.Москва, а/я 3. 


Информацию о наличии журналов в продаже и ценах на них вы 
‚можете узнать по телефону 118-44-83. 


Каталог игр для приставки 
5ирег Митепадо.. 
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'ВАТТЬЕСЬА$Н 
ВАТТЕЕТОАО$. 

'РОПВИЕ ОРАСОМ 
ВКЕВ МЕ ЕВОМ МАЮ$. 
ВЕАСКНАМ/К 
ВВЕТТ НИЦ. НОСКЕУ" 
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ВУВ$У 
САММОТ РООБЕВ""" 
САВЕИЕВ АСЕЗ""" 
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СНЕЕНАМСЕВ 
СУВЕЕМАТОВ 
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